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Md. 1 September - 31 Oktober 4 årg. nr. 






Lad det ikke gå i fisk, 

Slå nuradaren som her, men sørg for at klubben 
ud,og 1 '■ “opdag de der de gode tilbud, 
nye tiltag for din 64ér jer alt andet væk 





Hold et godt øje 
med din klub, så 
finder du alle de 

gode tilbud. Dem vi tramper rundt og finder til dig, og din compu¬ 

ter. 


I DETTE NUMMER: 

U siders TEST-TIME... 

Ny ARTIKEL fra Jens Guld... 

1 del af COMAL 80-Kursus... 

MIT BEDSTE PROGRAM er med igen... 
Et godt COMAL 80-tilbud... 

Hele 2 siders konkurrencer... 

Og meget, meget mere. 




Sørg endelig for at holde din 
maskinpark i god stand, det er 
med til at holde din klub i gang. 



Copyright 1993 
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Karl Aage Hansen 
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4223-1883. her er du velkommen 
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i FORSKELLIGT Y F i INDHOLD 



ANNONCEPRISER 

Str: 1/4 1/2 1/1 

Medlem O.00 10.00 20.00 

Privat 35.00 60.00 95.00 

Firma 90.00 155.00 275.00 

PRISERNE EP. EXCL. MOMS 257. 
RABATTER KAN AFTALES. 


SPONCERINGER 
LEG 4 HOBBY (BROVST) 


ANNONCØRER 

E.B. DATA. 17 

C. B. -Lynge' s annonce. 33 

LEG 4 HOBBY (BROVST). 48 

Sandinge's Import 4 Data... 36 
Amiga klubbens annonce. 42 


PRODUKTION & TRYK 
HARDWAREN: 

C64, Cl 28, AMIGA 500P, MPS 801 
Ml 009, MPS 1550C. 

SOFTWAREN: 

InterWord 64, InterWord 1.53, 
The Write Stuff 64 4 128, The 
Nevsroom 64, SuperScript 128. 
TRYK: 

Sensitron copier 536 fra 3M 


INDHOLD NR. 5 1993 


AdventureCorner. 21 

Artikel.18-20 

Bliv bedre til - Basic 64..38-39 
Bliv bedre til - Basic 128.40-41 

Boblen. 12 

Brevkassen.30-31 

Brydkoden. 13 

COMAL 80.44-45 

Funny Funny. 47 

Hi -Score.10-11 

Hotline. 32 

Klub-salg.14-16 

Klubben sager. 46 

Konkurrencesiderne'.34-35 

Køb/Salg/Bytte. 6 

Medlems Information. 4 

Mit Bedste Program. 8-9 

Oversigten. 2-3 

Skattjagten. 13 

Stjernetegnet. 12 

Super Tilbud. 43 

Teknisk Brevkasse. 7 

Test-Time.26-29 

Tips 4 Trick.22-23 

Top Five iSeriøs;. 6 

Top Five (Spil). 5 

Vinderlisten. 37 

Ønskelisten. 5 

TESTEDE PROGRAMMER: 

InterPaint.26-27 

Mega phoenix. 29 

Saint Dragon. 28 


OPLAG: 

Dette nr. 200 stk. 


ABONNEMENT: 

1 Ar (6 bTacie) kr. 105.- 
l år (Kun info) kr. 30.- 


DE REAKTIONELLE 


TILLÅGS-SIDER: 


Exchange-address.løs side 

Findord-gaden.løs side 

Kupon-siden.løs side 

Spørgeskema.løs blad 


DEADLINE FOR NASTE NR. 

Hvis du vil være sikker pA, at 
få de ting du sender ind, med i 
næste nummer. Sa skal du indsen¬ 
de det, sa vi har det senest pa 
denne dato. 

SIDSTE FRIST EP. 1 OKTOBER 93. 
HILSENER: 


Sidste nyt: Vi har fået en forespørgsel fra en af vore annoncører. 
Annoncøren vil gerne have medlemmernes adresser, han har ikke skrevet 
hvad han skal bruge adressen til, men det er nok for at sende tilbud 
og information ud. Klubben vil IKKE udlevere din adresse uden videre. 

Derfor hvis du er interesseret i at Annoncøren får din adresse, så 
skriv eller ring din tilladelse ind til klubben. Adressen bliver så. af¬ 
sendt til annoncøren, og du vil modtage et eller andet tilbud fra an- 


nonc øren. 



Venlig Hilsen GWM. . . 










































MEOLEM -I-INFORMATIIJN Ved Gert winLher Madsen 



Du har vel lagt mærke til SPØRGESKEMAET, der felger med dit nye 
nummer af CLUB-NYT????. Det var godt det er meget vigtigt, at vi får 
det tilbage i besvaret tilstand. Vi skal have besvarelsen d. 1/10- 
1993, så besvarelserne kan sætte præg på dit computerblad i 1994. 

Vi vil henlede din opmærksomhed på, at du måske ikke kender alle 
rubrikkerne på skemaet. Det er meget vigtigt, at du ikke bare sætter 
et kryds tilfældigt, hvis du ikke kender rubrikken så godt at du kan 
besvare eller give rubrikken en bestemt karakter, så sæt et ? i ste¬ 
det. Skriv evt. dine kommentarer, det er selvfølgelig helt anonymt. 


Som du nok har set, er der kommet en ny kupon-side med fra sid¬ 
ste nummer, her glemte vi helt at oplyse følgende. Du må meget gerne 
udfylde TOP 5, på denne måde. Du skriverprogrammet/spillet og tilfø¬ 
der hvilken type spil eller program det er. Det kunne være en karto¬ 
teksprogram, kopiprogram, tekstbehandling, action-spil>-strategi- 
spil eller andet. 


Jeg vil da også lige tilføje noget yderst positivt. Det positive 
er, at der har været en pæn fremgang i medlemstallet siden sidst... 


Men vi vil heller ikke undlade at fortælle, om årets største be¬ 
givenhed for klubben: Det drejer sig om KONTINGENT-FORNYELSERNE, og 
det gælder ALLE medlemmer. Det er et tidspunkt du længe har set frem 
til ikke???? Som du ved skal disse fornyelser ske, så de gælder fra 
1. Januar 1994. Men for at vi kan få opdateret kartoteket, og sørge 
for at du får Januar nummeret til tiden. Så er det nødvendigt, at vi 
modtager din indbetaling senest d. 10. December 1993. Det er vigtigt 
af en helt anden grund også, vi skal i december købe papir og toner 
til hele året 1994. • Så vi kan få den mængde rabat, der afholder dit 
kontingent fra at stige. Kontingentet for 1994 vil blive som følger: 


A (6 blade pr. år) Kr. 105.- Det samme som i 93 

A - Enten C64/128 eller AMIGA-NYT. 

At C2 * 6 bl»ade C64/128 & Amiga) Kr. 160.- Lidt mere end i 93 

at = Er både C64/128 & AMIGA-NYT. 


B Udgår da ingen har ønsket kun at modtage 3 blade pr. år. 


C 

c 

CNyhedsbreve + info 4 gange pr 
« Enten C64/128 eller AMIGA. 

år) 

Kr. 

30. 

- Det samme 

som i 

93 

Ct 

c ♦ 

(Nyhedsbreve t info 4 gange pr 
* Er både C64/128 & AMIGA. 

år 

Kr. 

50. 

- Lidt mere 

end i 

93 


Derfor har alle der har fornyet i 93, også kun betalt kontingent 
for resten af 93. Det vil sige jo senere i har fornyet, jo mindre er 
der krævet betalt. Derfor vil alle skulle betale det samme, ved for¬ 
nyelsen i december. 


TILBUD...TILBUD.. .TILBUD... I ! II I 

Et af vores medlemmer kan skaffe en HARDDISK til C64 & C128'eren. Den 
kan også bruges til plus 4, VIC20 & C16. Ring til klubben, hvis du 
er interesseret i dette tilbud. Prisen for en Harddisk, vil ligge fra 
kr. 4000 - 4500.- en større efterspørgsel kan give rabat. 


DISSE MANEDER GAR DU IND I NU I I I 

SEPTEMBER: 

Arets niende måned - lat. septem * syv - det var oprindelig årets 
syvende måned. Gammel dansk betegnelse - Fiskemåned.... 


OKTOBER: 

Arets tiende måned - lat. octo * otte - det var i den romerske ka¬ 
lender den ottende måned. Gammel dansk betegnelse - Sædemåned.. 

Venligst GWM. 







TOP FIUE 


pil) 


Ved Gert Winther Madsen 


Her er den siatte nye liste, af vores medlemmers bedste spil. Vi 
vil dog stadig gerne have mange flere TOP-FIVE lister indsendt. 


1 . 
2 . 

3. 

4. 

5. 


6 

7 

8 
9 


Creatures 1 (Platform-spil) 
Creatures 11 (Platform-spil) 
Lotus Esprit Challenge (Bil-spil) 
Stunt Car Racer (Bil-spil) 
Grand Prix Circuit (Bil-spil) 

BOBLERE: 

The Amazlng Spiderman (Platform-s) 
Terminator 11 (Action-Spil) 
Stratego (Strategi-spil ) 
Shadow of the Beast (Action-spil) 
WVf Wrestlemania (Kampsports-spii ) 
Solo flight (Fly Simulator) 


t*l > 

14 

gang 

32 

point 

(*2) 

7 

gang 

28 

point 

(*3 ) 

5 

gang 

27 

point 

(«4 ) 

12 

gang 

24 

point 

(Bo) 

7 

gang 

16 

point 

(Bo) 

>2 

gang 

11 

point 

(Ny) 

0 

gang 

10 

point 

( »O ) 

>2 

gang 

9 

point 

(Bo ) 

>2 

gang 

8 

point 

(Re ) 

>1 

gang 

8 

point 

(Ny) 

0 

gang 

8 

point 


Stillingen er næsten den samme som i forrige nummer, idet der kun 
har været enkelte fornyelser. Vi sprinter derfor let hen over nummer 
1. 2, 3 og 4, det er de samme spil, _ på de samme pladser som sidst. 
Til gengæld er GRAND PRIX CIRCUIT på 5. pladsen med igen efter at ha¬ 
ve været nede som BOBLER. Ja, det har faktisk været helt ude i kulden 
en overgang, men det er nu inde i varmen igen. 

Blandt BOBLERNE er TERMINATOR 11 og SOLO FLIGHT nye. Stratego gled 
ned fra sidste nummers 5. plads. WWf WRESTLEMANIA er på ny blandt bob¬ 
lerne, efter at have været pa andre himmelstrøg et stykke tid. 

Venligst Gert Winther Madsen.. 


ØNSKELISTEN 


Ved Gert Winther Madsen I tøj 


1/ Ønskes: 


Haves: 
Henv. : 


£r,hancement Disk til Action Replay Mk 6, Creystorm, 
Street Sports Barsketball, Street Fighter 2, The 
Newsroom. . . 

Terminator 2, InterPaint, Stunt Car Racer, Bonanza Bros 
og Street Rod. 

Martin Nielsen.00139 TLF: 5346-5885 


2/ Ønskes: 


Haves: 
Henv.: 


Pool of Radiance, Pools of Darkness, Lotus 2+3, Lem¬ 
mings, Arsenal FC. . . 

Wrath of the Demon, McDonaids Lana, Greystorm, Cool 
World, Nobby the Ardvark. . . 

Christian S.-Andersen 20041 TLF: 4242-3923 


3/ Ønskes: 

Haves: 
Henv.: 


Lemmings, InterPaint, Test Drive 2, Wings of Fury 
F-16... 

1nterWord, Pirates, Nord & Syd, Turican 2, Robocop 3... 
Carsten H. Andersen 00082 TLF: 7518-1806 


4/ Ønskes: 

Haves: 
Henv.: 


Cover Giri-STRIPPOKER, Super Wonderboy, Another World, 
Might & Magic, Prima Boulder... 

Shoe People> Locomotion, Elvira 2, Toki, Clik Clak... 
Simon Nielsen 20018 TLF: 5930-3960 







TOP FIUE 


•i.seriøs,' 


Ved Gert Winther Madsen 


(T) 


Her er så den nyeste liste fra medlemssKaren, og- den fortæller 
vel alt om hvilket SEP.105T program du bruger. Hvis det ikke er til- 


i ældet, 

så skyna dig at 

sende listen ind. Så andre 

også kan 

lære dit 

f avorit 

1 . . . 

program at kende 

lnterword 64 

(Tekstbehandling) 

(»4 ) 

7 

gang 

27 

point 

2. . . 

InterPaint 64 

(Tegne-program ) 

( *4 ) 

2 

gang 

26 

point 

3. . . 

The Write Stuff 

64 (Tekstbehandling) 

(*1 ) 

5 

gang 

21 

point 

4. . . 

Turbo Assembler 

5.1 (Assembler) 

(Bo) 

1 

gang 

18 

point 

5. . . 

VizaWrite 64 

(Tekstbehandl i-ng) 

( *2 ) 

6 

gang 

11 

point 


The Write Stuff 

128 (Tekstbehandling) 

(Bo) 

5 

gang 

11 

point 

7. . . 

BOBLERE: 

The Newsroom 64 

(Tegn & Redig.. prg. ) 

( *2) 

>1 

gang 

10 

point 

8. . . 

Flash Copy 2.0 

(Kopi-prg.) 

(Bo) 

>2 

gang 

8 

point 


Faces Packer 2.0 

(Komp.-prg.) 

(Bo) 

0 

gang 

8 

point 


Faces Noter 

(Note-maker) 

INy) 

0 

gang 

8 

point 


David's Directory Designer(Dir-Maker) 

(Ny! 

0 

gang 

8 

point 


INTERWORD er rykket fra 4. pladsen op som nummer 1 igen. 1NTERPA1NT 
er kommet på 2. pladsen> og er nu med for anden gang. På 3. pladsen 
ligger THE WR1TE STUFF 64, som måtte aflevere 1. pladsen. Som nummer 4 
har vi TURBO ASSEMBLER 5.1, der er helt ny på listen. VIZAWR1TE gled 
denne gang fra 2. til 5. pladsen. Pé 5. pladsen ligger også THE WR1TE 
STliFF 128, efter at have været bobler. 

Som BOBLERE har vi 2 nyheder, FACES NOTER .og DAVID'S DIRECTORY DE¬ 
SIGNER. THE NEWSROOM måtte denne gang ned som bobler, efter at have 
viret nummer 2 på listen sidste gang. 

Her til sidst vil Jeg lige tilføje. Som en nyhed er vi begyndt at 
skrive, kvilket type spil/program en titel hører til. Vi håber det er 
en forbedring. Vi håber derfor at i vil skrive typen på kuponnen. 

Venlig Hilsen Gert Winther Madsen.. 


Ved Gert Winther Madsen 


l'l m ‘i 

i. k i 


K ø B S hLG, B V T T E 


i/ SØGES: En masse ROLLESPIL søges. Hvis au har et eller af disse, 
ring! 

Ultima 1-6, Pool of Radiance, Curse of the Azure Bonds, 
Secret of the Silver Blades, Pools of Darkness, Bards Ta¬ 
le, Might and Magic 1 + 2, Death Knight's of Krynn. 

Haves: jeg har alle de nyeste spil, f.eks. WRATH OF THE DEMON o. 
s. v. 

Henv.: Christian S.-Andersen (200411 TLF: 4242-3923 


EFTERLYSNING!!!!!! EFTERLYSNING! !!!!!!!! 

Kender du dette medlem? Kender du hans rigtige adresse? Kender du 
evt. hans telefon nummer? 

Han skulle hedde Kim Michael Palisz, og bo på denne adresse i humle¬ 
bak: 

KIM MICHAEL PALISZ 
Kirkeskovsalle 76 
3050 Humlebæk 

Men alle breve til ham kommer tilbage med beskeden, adressaten ube¬ 
kendt. Posten kan ikke finde ham, kender du ham ring til klubben så 
han kan få sit klub-blad. 


Venlig Hilsen Gert Winther Madsen.. 








TEKNISK BREUKhSSE 


Ved Karl Aage Hansen 


Sidste del al Torbens svar til H. Barkurn følger her. 

Til sidst den lovede MERGE-rutine til sammenføjning af to prg-filer: 


100 REM *•* MERGE 128 *** 

110 : 

120 AN = 2816:BANKO 
130 : 

140 REM INDLÆS MC-DATA 
150 FOR I * AN TO AN + 30 
160 READ DAS:POKE l.DEC(DAS) 

170 SU * SU t DEC(DAS) 

180 NEXT 

190 IF SU o 2733 THEN PRINT’TEJL I DATALINIER”:END:ELSE 
BEG IN 

200 PRINT”SÆT PROGRAMSTART PÅ PROGRAMSLUT MED SYS” AN 
210 PR1NT”SAMMENBIND PROGRAMMERNE MED SYS” AN + 22 
220 : 

230 REM MC-DATA 

240 DATA AD,10,12,38,E9,02,85, 2D.AD.il ,12,£9,00,85,2E,AO 
250 DATA 02,A9,00,91,2D,60,A9,01,85,2D,A9,1C,85,2E,60 


Programmet MERGE 128 er skrevet således, at det frit kan placeres i 
hukommelsen. For at lægge rutinen fra en anden adresse, skal man blot 
ænore variablen ”AN” i linie 120. 

Rutinen kan synes vanskelig at arbejde med, når du læser det neden¬ 
stående igennem. Men fortvivl ej, det er meget let, når du først har 
prøvet det. Nu til selve betjeningen af rutinen. 

Før du LOAD'er og starter MERGE 128, skal du sikre dig, at BaSIC- 
start virkelig også ligger fra adresse 41C01. Dette kan gøres veo at 
trykke pa 128'erens reset-knap, eller ved at slukke og tænde for din 
Cl28'er igen. 

LOaD så, og start programmet. Skriv adresserne ned for SYS-komman- 
doerne, hvis du har flyttet rutinen, ellers skal du blot bruge de ne¬ 
denfor nævnte SYS'er. 

LOAD nu programmet, som du ønsker at forbinde med et andet. Renum- 
merer evt. programlinierne med RENUMBER, så det får nogle fornuftige 
linienumre, skriv programmets højeste linienummer ned, og forskyd nu 
BASIC-start med SYS 2816. 

Nu kan du LOAD'e program 2. Bring dette programs linienumre ind i 
et fornuftigt linienummer-område med RENUMBER. (Det andet programs la¬ 
veste linienummer, skal være højere end første programs højeste linie¬ 
nummer ). 

Forbind nu de to programdele med SYS 2838 til een sammenhængende 
programdel, og gem (SAVE) det nye program. 

Efter forskydning af BASIC-start er alle kommandoer tilladt. Det 
betyder, at du kan forandre programmet med RENUMBER., DELETE og/eller 
andre kommandoer. 


Venlig Hilsen Thomas Jørgensen... 




MIT BEDSTE PROGRAM 


Ved Lari Aage Hansen 



Efter en pause er MiT BEDSTE PROGRAM tilbage igen. 


10 REM **» DATA TASTATUR Cl28 & 80 tegn-mode **> 

15 FAST:AUTu 10:REM SPRINGER 10 LINIE NR. OVER 

20 FOR1*. TO 88:P0KE6912 + 1>PEEK(64128+I ):NEXT:POKE2757,P£EK(2757 
) OR 128 

30 POKE838,.:POK£840,.:POKE839.27:P0KE841,27:P0KE6994.44: POKE 
6935> 136: KE Y4 > "O, 

40 SCNCLR:PRINT"TALTASTaTURE1'+•’ BLIVER TIL 'DATA' OG ' . ' BLIVER 
TIL 

50 PR1NT”HVIS DU TRYKKER PA ASCII/CC TASTEN.NEW 

C. Bach-Lynge- 


10 ft£M **» RASTER HELP Cl28 8 80 tegn-mode »»* 

20 FAST:SCNCLR:PR1NT”DETTE PRG. SLETTER DENNE LINIE MED”:FORT *. 
TO 82:READAS:POKE4864+T,DEC(AS J:NEXT 

30 DATA 78.A9.21,SD,14,03,A9,13,8D,15,03,A9,00,8D,12,DO,A9, IB, 
8D.11,DO,A9,81,SD 

40 DATA 1A,DO,A9,7F,8D>OD,DC,58,60,AD,19,DO,SD,19,DO,AD, 12,DO, 

CD,02,14,BO,12 > AD 

50 DATA 03,14,8D,20,D0,8D,21,DO, aD,02,14,8D,12,DO,4C.65,Fa,AD, 

01,14,8D,20,D0,8D 

60 DATA 21>DO,AD,00,14,8D,12,D0,4C,75,Fa 

70 REM DEMO **»*««» 

80 SYS 4864:A-5120:POKEA+1,9:POKEA+3,14:FORT*.T0230:POKEA,T: POKE 
A+2,T+15:NEXT 

90 F0RT=230 TO . STEP-1:POKEA.T:NEXT:FORT=245 TO 15 STEP-1:P0KE 
A+2,T:NEXT:SLOW 

100 PR1NT”DENNE LINIE ER DEN NYE TEKST I 80 TEGN” 

C. Bach-Lynge. 

Det tredie program til dette nummer af MIT BEDSTE PROGRAM, er et 
kortspil: 

1 PRI NT’’<CLR> ": F$( 1 )*”SH1FT+B,SPACE,SHIFT+E,SPACE,SHIFT+B”: F£(2 
J = "SH1FT.+B,SPACE,SHIFT+S,SPACE,SHIFT+B”:FS(3 )*”SHIFT+B,SPACE, 
SHVI +Z, SPACE > SHIFT+B”: D£ = ”<DOWN> 5LEFT>”: C£*"COMPUTER : ” ’ ■: 

2 Dl M A£(11 ),K£(33),K(32):AS10) *”<RVSON>SHIFT+U> 3SH1FT+*,SH1FT * 
1”: Al(l )=”SHI FT+B,A,SPACE,A,SHIFT+B”: A$ (2)*”SH1FT+6,K,SPACE,K 
,SHIFTtB'’:H£ *“5CBM+ + ” 

3 A£(3)*“SHIFT+B,D,SPACE,D,SHIFT+B”:A£(4 )*"SHIFT+B,B,SPACE,B, 
SHIFT+B”:A£C5)=”SH1FT+B,1,SPACE,1,SHIFTtB”:AS C10)*”SH1FT+B> 
3SPACE,SHIFT+B”:Al (11)=”SH1FT+J,3SHIFT+*,SHIFT+K<RVSOFF >”: VP' 
8 

4 Al (81'"SHIFTtB,7,SPACE,7,SHIFT+B":AS(7)*"SH)FT+6,9,SPACE,9, 
SHI FT+B”:A£<8)*”SHIFT+B> 8, SPACE ,8, SHI FT+B”: Al(6 )*”SHIFT+B>0 > 
SPACE,0,SHIFT+B”:F$(0) = "SHIFT+B,SPACE,SHIFTtX.SHIFT+B”: VC*8: 
P'2 

5 FOR 1*1 TO 7:K£ (33 )*Ki(33)+HS+DS:NEXT:FOR J'O TO 3:R£ST0RE: 

FOR 1*1 TO 8:L*J*8 + 1:FOR H*1 TO 6:READ A 

6 K£(L)=K$(L)+A1(A)+D$:IF H*3 THEN K$(L) =K£(L)tf£ CJ) +D1: PRI NT 
TAB(L+2 )”<UP,LEFT,WHI TE,SPACE >17+4”:POKE 53280,0 

7 NEXT H,1,J:FOR 1*1 TO 8:READ A: K(1 ) *A:K(I+8)-A:KU+16 )=A: K( 1 
+24 )*A:NEXT 1:PR1NT”<CLR>” 

8 PRINT TAB(18 )”1 7 + 4<8LEFT, 2D0WN> JOHN SaCKS”: PU2 )-”K0RT<3SPACE 
>(J/N) 7”:POKE 53281,0 





MIT BEDSTE PROGRAM 


TK> 


9 POKE 198,0:WA1T 198, i : PiCl ) = ” DIN TUR<3SPaCE> ! P4 C O )*" MIN 
TUR<4SPaCE>M”:SS = ” SPILLER 

lu C=0:S=0:2=INT(RND(11*31+1): C =K C 2): 21 = INT(RND(11*31+1):S=K(21) 
:PRINT <CLR>”C$C,S4S 

1 1 PRi NT”<2D0WN > 2SPACE>”Ki(2 1”< 7UP > 6RI CHT> ”KiC 33 ) :PRINT”<2SPaC£ > 
DOWN>”K$(Z11: POKE214 >20:PRINT:PRINT TaBi 131PS(P ) 

12 2=1 NT(RNDC11*31+1):S=S+K(Z):POKE 214,11 : PRi NT:PR1NT TABlVPlKi 
(21:PRINT”<HOME>”CSC,S$S 

13 1P S> =22 AND VP>8 THEN P-0:COTO 20:DATa 0.1,10,10,1,11,0,2,10 
,10,2,11,0,3,10,10,3 

14 1F S=21 OR(S=22 AND VP=8)THEN P=1:G0T0 20:DATA 11,0,4,10,10,4 
,11,0,5,6,5,6 

15 POKE 198,0:WA1T 198,1:GET Bi:1F Bi< >”J”AND Bi< >”N”THEN15 

16 IF Bi = ”J”THEN VP=VP+6:G0T0 12: DATA 11 ,0,7,10,10', 7,11 ,0,8,10, 
10,8,11,0,9,10,10,9 

17 2 =I NTIRNDC1 )*31+1):C=C+K(2): PRlNT”<2 DOWN>"TaB<VC)K 1(2 ):PRINT 
”<HOME>"CSC, SiS 

18 P=0:1F C<17 THEN VC=VC+6:G0T017:DATA 11,11,4,3,2,10,9,8,7 

19 IF (C =22 AND VC>8)0R 022 OR C<S THEN P = 1 

20 POKE 214,20: PRI NT:PRINT TABC 13)P$(P ):VC = 8:VP = 8:POKE 198,0: 
WAIT 198,1:P=2:GOTO 10 


Først en lille indtastnings vejledning: 


SPACE Betyder tryk pa mellemrum, et evt. tal foran SPACE Betyder, 
tryk det antal gange pa mellemrumstasten. 

Shift+B Celler et andet bogstav) betyder tryk pa shift og bogstavet 
samtidig, et evt. tal foran betyder at du skal trykke det 
antal gange. 

5CBM++ betyder tryk commodore tasten og plus samtidig 5 gange. 

Home tryk pa inst/del. 

”< >” betyder skarpe paranter 

LEFT Betyder cursor venstre det antal gange der star foran ordet 
hvis der ikke star noget tal 1 gang. 

RIGHT Betyder cursorhøjre, og et evt tal fortæller, hvor mange 
gange. 

DOWN Betyder cursor ned, og et evt.tal fortæller, hvor mange 
gange. 

up betyder cursor op, og et evt. tal fortæller hvor mange gan- 


CLR 


ge. 

tryk på shift+inst/del tasterne samtidig. 


RVSON betyder tryk pa CONTROL OG 9 samtidig. 
RVSOFF betyder tryk på control og 0 samtidig. 


HUSK! dog at anbringe C”) inden du begynder at køre, op og 
ned, højre og venstre, CLR og HOME, men de skarpe parante- 
skal ikke med i din indtastning, de er kun med for at skil¬ 
le det ad. 

Kortspillet hedder ”17+4” 

Indlæs og run spillet, start det derefter ved tryk på <SPACE> 

Og kortene har denne værdi: 

Es =11 
Konge = 4 
Dame = 3 
Bonde = 2 

Mens kortene fra 7 -10 beholder deres værdi 
Hvis du kommer over 21 har computeren vundet, og omvendt. 

Nyt. spil ved at trykke ”J” for ja eller ”N” for nej. 

Det var alt for denne gang Kari Aage Hansen.... 



HI-SCORER 


:h") 


Her kommer aer en Hi-SCORE til Co4/128 spillerne 


TITEL 

GANG 

POINT 

NAVN 

MEDL 

Arena 3000 

<1 > 

117.300 

Lars Dyrvig 

00054 

Beacn-Heaa 

<1 > 

116.200 

Martin Nielsen 

00139 

Bl agger 

<2> 

276.300 

Kim de Uaal 

00010 

Blaetbali 

<1 > 

236.020 

Lars Dyrvig 

00054 

BombJack 

<2 > 

6.895.340 

Kim de Waai 

00010 

Bubble Bobbie CBane 41 ) 
BUGGY BOY: 

<2> 

958.420 

Kim de Waal 

00010 

Of f road 

<1 > 

107.670 

Lars Dyrvig 

00054 

Nord 

<1 > 

49.620 

Lars Dyrvig 

00054 

Syd 

<1 > 

67.690 

Lars Dyrvig 

00054 

Øst 

<1 > 

44.680 

Lars Dyrvig 

00054 

Vest 

<1 > 

61.660 

Lars Dyrvig ' 

00054 

Burning Rubber 

<1 > 

40.487 

Carsten H. Andersen 

00082 

Chase H.Q. 

<1 > 

2.961.900 

Martin Nielsen 

00139 

Commando 

<1 > 

212.900 

Martin Nielsen 

00139 

Commando II (Area 9l 

<3> 

97.300 

Martin Nielsen 

00139 

Cobra Force (stage 3i 

<3> 

274.500 

Martin Nielsen 

00139 

Creatures 1 

<2> 

7.395 

Kim de Waal 

00010 

Creatures li 

<2> 

4.968 

Kim de Waal 

00010 

David's Midnight Magic 

<1> 

373.160 

Gert Winther Madsen 

20001 

Decatnlon 

<2> 

24.295 

Kim de Waal 

00010 

Denarius 

<2> 

22.370 

Kim de Waal 

00010 

Die Harder 

<1 > 

15.554 

Christian S.-Andresen 

20041 

Double Dragon lil 

<2> 

255 

Kim de Waal 

00010 

Dragons Lair 11 

<3 > 

28.502 

Martin Nielsen 

00139 

Eagels Nest 

<2> 

258.000 

Kim de Waal 

00010 

Elvira 

<2> 

Gennemf art 

Kim de Waai 

00010 

Encounter 

<2> 

2.244.000 

Kim de Waal 

00010 

Enduro Racer 

<2> 

16.345.390 

Martin Nielsen 

00139 

Exterminator 

<2> 

256.340 

Kim de Waal 

00010 

Felix The Facto 

<2> 

7.930 

Kim de Waal 

00010 

Final Fight 

<1 > 

430.012 

Christian S.-Andersen 

20041 

Flix 

<1 > 

14.070 

Lars Dyrvig 

00054 

Grand Prix Circuit (1+F)<2> 

Laps 99 

Carsten H. Andersen 

00082 

Gryzor 

<3> 

139.500 

Martin Nielsen 

00139 

Hampstead 

<2> 

Gennemf art 

Kim de Waal 

00010 

H.E.R.O. 

<2 > 

Level 9 

Kim de Waal 

00010 

Hup.chback 

<3> 

254.000 

Kim de Waal 

00010 

Kane 

Kmgnt Games: 

<2> 

53.699 

Martin Nielsen 

00139 

Bail and Chain<2> 

4.725 

Kim ae Waai 

00010 

Crossbow 

<2> 

1.040 

Kim ae Waal 

00010 

Swordfight 1 

<2> 

4.150 

Kim de Waal 

00010 

Swordfight II 

<2> 

9.325 

Kim de Waai 

00010 

Lotus Esprit Turbo Chal 

. <2> 

140 

Kim de Waal 

00010 

Miss Pacman 

<2> 

42.370 

Kim de V’a.al 

00010 

Master Blaster 

<1 > 

9.500 

Martin Nielsen 

00139 

Nirsja Haster (Master beitl<l> 

188.295 

Martin Nielsen 

00139 

Ninja Spint 

<2 > 

6.600 

Carsten H. Andersen 

00082 

Oili and Lissa 

<3 > 

14.981 

Martin Nielsen 

00139 

Pac land 

<2> 

33.180 

Carsten H. Andersen 

00082 

Pac-Man 

<1 > 

77.100 

Kenneth Jørgensen 

00022 

Pac-mania 

<1 > 

244.220 

Kenneth Jørgensen 

00022 

Rampage 

< 2 > 

17.300 

Kim de Waal 

00010 

ieramble (igennem 2 1/2 

: < 1 > 

67.700 

Christian S.-Andersen 

20041 

: :>l 

< 2 / 

653.790 

Kim ae waal 

00010 

• * r_. v 

12 / 

99.29 c- 

Kim ae Waal 

uuoio 





| HI-SCORER 




ih: 

Slam Ball 

'.i > 

1 bu.240 

Lars Dyrvig 

00054 

Slayer (Level 3) 

<3> 

7.460 

Martin Nielsen 

00139 

Space Harrier (Stage bl 

<1 > 

12S.100 

Martin Nielsen 

00139 

Space Pilot 

<1> 

66.100 

Martin Nielsen 

00139 

Spy Hunter 

<1 > 

31.255 

Christian S.-Andersen 

20041 

Starball 

<3> 

44.340 

Martin Nielsen 

00139 

Street Fighter 

<2> 

157.210 

Kim de Waal 

00010 

Street Fighter 2 

<1> 

350.410 

Martin Nielsen 

00139 

Street Rod 

<1 > 

470 

Martin Nielsen 

00139 

Summer Games 

Poie vauit 

<1 > 

5:90 

Jacob Andersen 

00128 

Platform Driving 

<1> 

801:90 

Jacob Andersen 

00128 

4 * 400 meter 

<1 > 

2:12:8 

Jacob Andersen 

00128 

100 Dash 

<1 > 

9:43 

Jacob Andersen 

00126 

Gymnastics 

<1 > 

20:00 

Jacob Andersen 

00128 

Freestyle relay 

<1 > 

1:38:2 

Jacob Andersen 

00128 

100 M Freestyle 

<1 > 

23:9 

Jacob Andersen 

00128 

Skee Shoting 

<1 > 

25 

Jacob Andersen 

00126 

Super-Cycie 

<2> 

775.530 

Kim de Waai 

00010 

Super Scramble Simulator<3> 

926.827 

Martin Nielsen 

00139 

Super Space invaders 

<1 > 

142.430 

Christian S.-Andersen 

20041 

Terminator 2 

<1> 

76.550 

Martin Nielsen 

00139 

Test Drive 11 (Porche) 

<3> 

324.700 

Martin Nielsen 

00139 

Twin Cobra 

<1 > 

96.600 

Martin Nielsen 

00139 

Winther Games: 

Bob-sleed 

<1 > 

Tid: 0:21:55 

Jacob Andersen 

00128 

HotDog 

<1 > 

10.0 

Carsten H. Andersen 

00082 

Ski jump 

<1 > 

Meter 224.3 

Jacob Andersen 

00128 

Speed Skating 

<1 > 

Tid: 0:26:2 

Jacob Andersen 

00128 

Biathlon 

<1 > 

1 : 35 

Jacob Andersen 

00128 

Figuie Skating 

<1 > 

6:0 

Jacob Andersen 

00128 

Free Skating 

<1> 

6:0 

Jacob Andersen 

00128 

World Games : 

Barrel Jumping 

<2> 

16 

Martin Nielsen 

00139 

Buil Riding 

<2> 

88 

Martin Nielsen 

00139 

Caper Toss 

< 2 > 

37'4” 

Martin Nielsen 

00139 

Cliff Diving 

<2 > 

101 

Martin Nielsen 

00139 

Log Rolling 

<2> 

195 

Martin Nielsen 

00139 

Slalom Skiing 

<2> 

Tid: 0:49:2 

Martin Nielsen 

00139 

Sumo Wrestling 

<2> 

490 

Martin Nielsen 

00139 

Weight Lifting 

<2> 

kg. 390 

Martin Nielsen 

00139 

Yie Hr Kung-Fu (Stage 8)<]> 

183.800 

Martin Nielsen 

00139 

1942 . . 

<2 > 

2.340.700 

Kim de Waal 

OOUl 0 


Prøv at sla Hi-SCORERNE p& denne liste. Send din Hi-SCORE til klubben, 
så kommer du pa listen. Det skal være lavet i reelt spil, ikke noget 
med snydetips, pokes, eller andet snyderi. Kun reelt spil for at komme 
på listen. På med vanten, du kan vel klare halvdelen af disse Hi-sco¬ 
res . Bevis det sa overfor dine klubkammerater, det gør du ved at sende 
dine Hi-SCORES ind til klubben. 

For at gøre listen mere interessant, vil et spil kun kunne være med^i 
3 numre uden ændringer, derefter ryger det ud. Det kommer ikke med i- 
gen, før der er en forbedring af scoren. Kig pa listen, se om et spil 
er med for 3. gang, uden ændring. Her er det med at komme igang, ellers 
er spillet med for sidste gang. Der har været nogle bevægelser i dette 
nummer, men der skulle helst komme flere. Er dit favorit spil ikke med 
på listen, sa send os din Hl-SCORE. Dermed bliver dine favorit spil 
også repræsenteret. Pa gensyn i næste nummer, som er et nyt overflø- 
digheds-horn af HI-SCORER fra dig?? 



f> (\ i) - 

j 


Karl The Driver 





STJERNETEGNET ^ «»-«. f s') 

Stjernetegnet er en af mere særprægede konkurrencer. Det går ud på 
at du skal gætte pa en person (det er helt gratis - med undtagelse af 
portoen -RED), vi skal have dit bud senest d. 1. Okotober S3. 

Du skal denne gang finde nogle personer, der har fadselsdag i Jom- 
fruen's og i Vægten's tegn, mere herom senere. Først vil jeg godt sige 
tak for den øgede respons i sidste nummer. Bliv blot ved med at sende 
ind til klubben, for her er endnu en at gfi i krig med... 


JOMFRUEN: 24 AUGUST - 23 SEPTEMBER. 

Her skal du gætte ’en ud af fem personer. 
Her er der to store danske navne, hvoraf 
den ene er en stor skuespiller. Der er 
også en stor udenlandsk skuespiller mel¬ 
lem de 5 navne. 




VÆGTEN: 24 SEPTEMBER 



23 OKTOBER. 

Her er der en kendt dansk sanger, og en 
kendt dansker fra filmens verden, imel¬ 
lem de FEM navne i denne måned. 


Præmien denne gang er: 


r//x: 


Venligst Gert W. Madsen... 


BOBLEN 


Ved Gert Winther Madsen P, B ) 


Her er vi så tilbage med en ny BOBLE. Du skal finde en god og pas¬ 
sende tekst til den viste situation. Den må ikke være for lang, men 
skal alligevel give den rigtige historie til billedet. 

Vi vil godt have flere bud end vi fik i sidste nummer, tak for dit 
bud, FARMOR!I (men du kan ikke være med, det er kun for medlemmer). 

Sidste nummers vinder finder du på "VINDERLISTEN", (der findes på 
en. af bladets sider). 

Konkurencen går ud på, at du skal fortælle os i en taleboble, det 
figuren på billedet efter din mening siger. Altså lav en tekst der 
efter din mening passer til denne tegning, og send blot din tekst ind 
på et stykke papir. Den udvalgte løsning blivet belønnet med det spil 
du kan ser på billedet herunder. 


God fornøjelse!,!! GWM. . 






Ved Gert Winther Madsen i j 


i SKATTEJAGTEN 


Vi tager nu hul på den 5 omgang af EKattejagten 1993. Vi håber 
der kommer lige så mange kuponner, som sidste gang. Der skulle helst 
komme en vinder denne gang, og det er måske dig???? 

1 bladet er ”VINDE$L1STEN”> og den fortæller om alle de præmier 
der er vundet. Hvis du har vundet, sa kig pa denne side. Hvis du ikke 
ved om du har vundet, sa kig alligevel. Maske har du vundet en præmie? 

Hvordan deltager du i skattejagten: 

1/ Find kupon - siden frem, der er her en kupon, hvor der star 
"Skattejagten”. 

2/ Du skal blot skrive det boksnummer, som du tror skatten gemmer sig 
i. Det er i en boks der er nummereret mellem 1 - 30. 

3/ Denne kupon sender du ind til os inden den 1. oktober 93 

HUSK DOG AT VEDLÆGGE ET FRIMÆRKE PÅ‘KR 4.-, det er deltagergebyret 
4/ Hvordan findes skatten mon sa, jo se herunder. 

5/ Klubben har 30 bokse stående og de er nummererede fra 1-30, vi gør 
så det, at vi har alle naglerne i en pose. Nar vi trækker vindernumme¬ 
ret sa tager vi en tilfældig nagle, den boks den kan åbne indeholder 
skatten. 

Præmie: Den der vælger ”Den Rigtige BOKS" CDen boks skatten gemmer sig 
il vinder kr. 50.- af de stærke danske revaluerede kroner (ved flere 
må belabet deles i. 


Venligst Gert Winther Madsen.... 


BRYD KODEN 


Ved Gert Winther Madsen |j 0 | 


Her er vi så igen med "Bryd koden”. Det skal lige nævnes hvad det 
hele går ud på (hvis du ikke allerede ved det). Det går kort og godt 
ua på at du skal gætte "KODEN” til pengekassen; koden består af 5 tal. 
Tallene kan være alt fra 1 - 30. 


Ja, og så skal du endda kun finde halvdelen af tallene, for klubben 
udtrækker d. 1. Oktober 10 tal, og hvis du blot har 5 rigtige vinder du 
nele kr. 100.- hvis du er alene ( - ellers deles beløbet). 

udfyld den medsendte kupon, og send os den ene halvdel, den anden be¬ 
holder du selv. Du er så med i trækningen (hvis vi har din(e) koder 
senest d. 1 Oktober). Prisen er kr. 2 .- pr. række, du må gerne skrive 
på bagsiden eller lave en kupon mere, hvis du vil lave mere end 5 
rækker. 


Koderne skal være 5 tal mellem 1 - 30, og der må ikke være 2 ens tal 
på samme række. 


Der bliver som sagt udtrukket 10 tal også mellem 1 - 30. 


5 Rigtige giver minium kr. 100.- 
4 Rigtige giver minium kr. 50.- 
3 Rigtige giver minium kr. 25.- 


(ved flere deles beløbet) 
(ved flere deles beløbet) 
(ved flere deles beløbet) 


HUSK!! Vi skal have dine "KODER” senest den 1 Oktober + gebyret kr. 
2.- pr. række, ellers er dine koder ugyldige. 


Pengene er dog ikke tabt, men overføres til næste runde. 

Venligst Gert Winther. 


I 





i V i 

I 1 * I 


KLUB-SALG 


Forklaringerne til CLUB 64/128't klubsalg: 

1 nummer 4-1993 fortalte vi lidt om ”THE WftlTE STUFF 64 & THE WR1TE 
STUFF 128”) samt begyndte på "DATAFILE”. 

I dette nummer vil vi fortmile mere om "DATAFILE”) og om "PD-MANUa- 
LERNE best. 922, og delvist 923”. 


DATAFILE: 


DF-PRINT: 

DF-PRINT er et decideret printerprogram. Programmets formal er alene 
at udprinte, de filer der er lavet med hovedprogrammet "DATAFILE”. Ved 
at udnytte de formater, der er lavet med underprogrammerne ”DF-REPORT” 
og "DF-MAIL”, kan alle disse formater udprintes med DF-PRINT. 

Derfor, hvis du skal tilføje data, så skal du indlæse "DATAFILE" og 
Starte derfra. Hvis du kun skal udprinte lister fra dine filer, så er 
det hurtigst at indlæse "DF-PRINT”. Fra menuen kan du så' vælge den må¬ 
de du vil have det printet ud på. 

1 sidste nummer fortalte vi, at du skulle holde filnavnene så korte 
som muligt. Det har stor betydning i forbindelse med ”DF-PRINT”. Grun¬ 
den er at "DF-PRINT” først indlæser din datafil, navnet, og hvor den 
starter på disketten i en kanal, derefter indlæses en evt. format-fil 
gennem en anden kanal. Dette må sammenlagt ikke overstige 58 tegn. 

Hvis det sker, går programmet ned med en fejlmeddelelse. 

Men lad os bruge det samme eksempel som sidste gang. 

Du har lavet en adresseliste med et antal adressekort på, og du har 
lavet hvert adressekort så det passer dit behov. Du lavede med "DF- 
MAIL en format-fil til udskrivning af label's. Adressefilen (liste 11, 
og la belfilen (lab 11. OBS: De skal være på samme disketteside. 

Du indlæser og runner "DF-PRINT" 

De ønskede spørgsmål besvares, vedr. printer. Der spørges så efter 
navnet på din fil: Skriv her "LISTE 1” disketten snurrer et øjeblik, 
for filen skal lige findes. 

Vælg så format: Mail CM) og når der spørges efter filnavn, skriver 
du "LAB 1" disketten snurrer igen lidt, og når filen er fundet indlæ¬ 
ses den. 

Der er nu klar til at udprinte, men der er lige nogle spørgsmål du 
skal besvare først. Programmet spørger nemlig, om det er alle eller 
kun enkelte kort der skal printes ud. Men det er ikke nok. Lad os sige 
der skal udskrives de sidste 18 af 100 adresser. Her vælger du alle, 
så spørger programmet dig fra hvilket nummer, og du kan så skrive fra 
nr 82. Programmet løber så igennem kortnumrene til den når nr. 82; 
herfra vil den så begynde at udskrive label’s. Men hvis det nu er en 
klub, hvor der skal betales kontingent hver 3 måned. Så vælger du en¬ 
kelte, og en liste over de felter du har på dine adressekort kommer 
frem. Du vælger det nummer der indeholder betalingsmåneden (lad os ta¬ 
ge nr 5), tryk på 5 <return> skriv det der står i feltet for dem der 
skal forny (evt 1. 6. 93 som var den sidste betalingsmaned). Det lyder 
nok lidt besværligt, men det er det ikke. Altså vælg enkelte, tryk 5, 
skriv 1. 6. 93, og programmet vil nu printe label's pa alle de adres¬ 
ser, hvor der på kortets 5. kolonne står "1. 6. 93’-’ 

Du kunne også have valgt alle dem der hedder Andersen, eller har post¬ 
nummer 3050, eller det du nu skal bruge. 

Det var en lang forklaring, men det tager dig kun 1 minut, nar du 
er igang med programmet. 


DF-CALC: 

DF-CALC er lidt svært at forklare, men samtidig er det et virkelig 
godt program at benytte, når du har lært at bruge det. 

Programmet virker noget i retning af "DF-REPORT, men til forskel 
fra de andre, er det et fuldstændig selvstændigt program (DF-PRINT er 
Of &å se]vstændigt, men kan kun printe noget ud, der er lavet med DaTA- 




PliT, DF-Ri-huk”! og DF -MAI L i. Med DF" -cALC f ar du et selvstændigt pro- 
gi am, der kun skal bruge adresselisten som rivart. Det betyder at det 
du skal behandle i DF-CALC, er det du har stående i din adresseliste. 

Indlas og run DF-CALC: Isæt en datadiskette med din adresseliste 

på. 

Når der sporges efter filnavn: Indtast "LISTE 1” og <return> 

Disketten snurrer og finder filen på disketten. 

Så kommer vi til Menuen: USE (P)redefined format eller 

(Diefine new format 

(i)Disk Directory 

(Q)uit program 

(tryk pa den ønskede tast) 

Første gang vælger du (D) 

Så spørges du om antal tegn i bredden iWidth) 

Tast 80 (return) :Eller det antal tegn du vil have max. 136> hvis 
din printer ellers kan lave det antal pr. linie. 

Enter number of titel lines (Du kan her bruge op til 4 linier til 
overskrif ten. 

Tast (1-4) (return) 

Titletfi: indtast "NAVN” (return) :Ved flere vil det sa komme flere 

gange Title.v2, Title*f3 osv,. 

Derefter kommer spøgsmalet: (C)ont (ft)edo (S)tart (J)ump (E)xit. 
Linien vil komme hver gang, du har lavet en del, af din formatopstil¬ 
ling (sadan som du ønsker din side). Du kan så fortsætte, eller lave 
det om osv. 

Tryk (C) for "FORTS.CT”: Der fremkommer sa et skærmbillede, hvor der 
står, at der beregnes 2 mellemrum pr. skillelinie, og du kan lave op 
til 16 kolonner. 

Lad os bruge de 5 (6) fra DF-REPORT: indtast 6 (return) 

Der Kommer så til at sta: Enter position af Column 1, tryk her 5 idet 
vil sige at 1. skillelinie er 5 tegn inde pa siden, og efterhånden som 
du bliver bedt om det>•indtaster du kolonnernes placering. Derefter ma 
du skrive navnene pa de enkelte kolonner. Spørgsmålet ser sådan ud: 
Choose (F)ieid data, (E)quation (R)unning total og i*f) record number 
o% det betyder: F « Feltdata, E = Relation, R = Subtotal og w= postens 
nummer. Hvis du vil have kortets nummer i kolonne 1 indtast # (return) 
Derefter kommer en ny forespørgsel, med 4 valgmuligheder. CL)eft, (Fc J- 
ight, (C)urrency ikr.OO) og (D)ecimais to right: Det betyder lige ven¬ 
stre og højre margen (L & R)> (C) betyder beløb, (P) procent og (D) 

decimaler efter kommaet. For de enkelte kolonner vil nogle yderligere 
spørgsmål fremkomme, der gar ud pa, om der skal laves beregninger på 
kolonnen. Og det ser sådan ud: (A)verage contents of column og (N)o 
operation to column: Besvares med (N) eller (A) (return). Om der er en 
kolonne du ønsker relation (E) RES (resultat), OPERAND X?, OPERATOR ?, 
OPERAND Y?. Du bliver så bedt om den første relation. Op til 3 relati¬ 
oner eller operationer kan defineres i hver kolonne. 

Det er ret kompliceret at fortælle her pa fa linier, men det star 
forklaret i manualen. Men fakta er, at du kan lave et benzinregnskab, 
lagerlister, værdieropgørelser osv. kørende. 

Det tager nogen tid den første gang. Men hvis du husker at save dit 
format efter at det er lavet, så er det jo lige til at gå til senere. 

PD-MANUALERNE: 

Ja: Pladsen er brugt, så de står først på listen til næste nummer. Men 
følgende programmer forklares i de 2 hæfter. Cb4 Tiny Aid, Klitz Text 
Editor 2.9, 5.1 Dos Wedge, Basic Toolkit, Supermon 64, Basic-Aid 64, 
Kiitz-Wedge, Micromon, VDOS, Maskinkode med 6510*, 6510+ Assembler VI. 
23. Supermoin 64, Disk Doctor, CFB Disk Monitor & David's Directory 
Designer. Det omtales grundigere i næste nummer. 

Venlig Hilsen Karl Aage Hansen.. 
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KLUB-SALG 


K 


Best.nr. Titel Pris 

- Tekstbehandlinger - 

6401 The Write Stuffb4 kr.100. 
12801 The Write Stuff128kr.200. 


CLUB 64/128 TILBYDER - 

I 1 
1 Best.nr. Titel Pris I 
_j-LEGAL EXPRES SERVICE-1 


401 

402 


-REGNEARK - 

Regneark 64/12e kr.100. 
Club-balance 64 kr. 45. 


- DaTaBaSEER - 

501 Datafile 64 kr. 75. 

502 DF64 + exch. disk kr. 75. 

1001 Database 128 kr. 45. 


SPIL 


451 Trivia 


- QUI2-PROGRAMMER - 

102 Quiz-prg nr.l kr. 35 
104 Quiz-prg nr.2 kr. 35 
110 Quiz-prg nr.l & 2 kr. 55 


-I 
-1 
1 

-I 
-1 
-1 
I 

-1 
-1 
-1 
-1 
1 

- 1 

kr.100.-i 
1 

-1 

-I 
-1 
-I 
I 

-1 
I 


- CLUB-BLADE - 

600 Club-bladet fra nr. 1/91- 
nr 4/93 ialt 15 stk. kr.130. 

incl. porto 

601 Stk prisen er kr.13.- 

incl. porto 


1100 

L.E.S.64 Kartotek 


kr 

1101 

L.E.S.64 diskside 

1 

kr 

1111 

L.E.S.64 diskside 

11 

kr 

1123 

L.E.S.64 diskside 

23 

kr 

1148 

L.E.S.64 diskside 

46 

kr 

1177 

L.E.S.64 diskside 

77 

kr 

1500 

L.E.S.128 kartotek 

kr 

1501 

L.E.S.128 diskside 

1 

kr 

1508 

L.E.S.128 diskside 

8 

kr 

1516 

L.E.S.128 disksidel6 

kr 

1520 

L.E.S.128 diskside20 

kr 

1800 

L.D.S Kartoteksdisk. 

kr 

1802 

L.D.S. diskside 

2 

kr 

1805 

L.D.S. diskside 

5 

kr 

1807 

L.D.S. diskside 

7 

kr 

1810 

L.D.S. diskside 

10 

kr 


15. -I 
1 


15. -1 
1 


15. 


- farvebånd - 

Mange forskellige RING!I 
(og f& et godt tilbudl 
tlf. 42 23 18 83 (bedst er 
Tirsdag kl 18 - 21) 


- PD-BIBLIOTEKET 

SOI Oversigts-liste 


L.E.S. 8 L.D.S. disketter er her 1 


prissat pr. side> mindste købet 
er 2 sider. 

L.E.S.64 består af ca. 88 sider. 
L.E.S.128 består af ca 20 sider. 
L.D.S består af ca. 10 sider. 


PD 64 015 Don Martin 
PD 64 104 Powerwriter 
PD 64 207 Notemaker 

PD 128 05 Kernaimate 
PD 128 09 Superdisk 2 


kr. 

33. 

-1 



I 

kr. 

20. 

-i 

1kr. 

20. 

-1 

)kr. 

20. 

-1 

— 


I 

kr. 

20. 

-1 

kr. 

20. 

-1 

kr. 

20. 

-1 

— 


1 

kr. 

20. 

-I 

kr. 

20. 

-1 

kr. 

20. 

-1 


.. pd-manualer -- 

— 


922 PB-Manualer (2 stk. 

) kr 

. 80. - 

uden disketter 



923 PD-Manualer (2 stk. ) 

kr. 

100. - 

incl. PD 001 



- PROGRAM DISKETTER 

— 


Mit Bedste Program 1992 

kr. 

25. - 

Mit Bedste Program 1993 

kr. 

25. - 

Basic 64 argang 1992 

kr. 

25. - 

Basic 64 årgang 1993 

Kr. 

25. - 

Basic 128 årgang 1992 

Kr. 

25. - 

Basic 128 årgang 1993 

Kr. 

25. - 

BEMÆRK!! Prisen, er pr argang 

• 


- INFORMATION - 

Ring pa tlf 4223-1683 eller pa 
nummer 4219-4664 og fa svar pa 
dine spørgsmål, til de enkelte 
programmer i denne annonce. 
HUSK!! At angive besti11ingsnr 
giro'en , det hjælper meget 


Du kan købe dette ved at indsætte1 
I beløbet på denne måde: 1 

-1 GIRO 9 98 86 37 i 

i CLUB 64/128 1 

I co. Karl Aage Hansen I 

I Teglgårdsvej 609 Itv I 

I 3050 Humlebæk 1 

. 1 TLF 4219-4864 1 

. I PS; Alle priser er i DK.Kroner. I 










































E.B.Data, 

Hardware aktuelt! 

(brugt) 


AMIGA. 

Brugt Amiga farveprinter kr.1000,- 
A590 harddisk 21MB kr.1800,- 



Amiga farvemonitor fra kr.1300,- 
HD-kit m 2i4* HD og controller til 
indbygning i A500 ell. A500+ kr.2000,- 
Bøger (DATA BECKER): Diverse kr.35,- 


y /0 'iy 


F 


* 



OG> . 

t3> 

V* 


S? 




PC, 


C128/64. 

C 128 D Plastmodel kr.1200,- 
C 128 D Blikmodel kr.1500,- 
Div.DATA BECHER bøger for 
C 64 og C 128 kr.35,- 

Printere C64/128 interface: 
C120D kr.800,- 
Star LC 10 kr.900,- 
C 1541 II diskdrev kr.70Q,- 
C 1541 diskdrev kr.600,- 


Commodore PC 1.mono skærm 
kr.700,- 

Commodore PC 20-1II med 5K" 
drev,21 MB HD,monokrom skærm 
kr. 2000 ,- 

Commodore PC 40/20 AT 
computer med 3V og 5K* 
drev,samt 21 MB HD,Mono skærm 
kr.2500,- 

M fir c ^ 


09/-/JJQ f 


Defekte Amigaer, købes kontant 1 Der kan også være kroner i 
andet defekt udstyr til ophugt SIS pA tråden og t& en prisl 


E.B.Data, 
v.Erik Andersen, 
Staunsholt Gydevej 114. 
3460 Birkerød. 

Tlf.:42 95 13 34. 

Giro 8 99 40 21 




Ved Karl Aage Hansen 
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ARTIKEL 


THE DISK DOCTOR 

Disk. Utility Program for The Commodore VIC-20, C-64 and C-128. 

Af: Kevin Hisel, med særlig tak. til Mike Willis. 

Oversat fra amerikansk af Jens Guld. 
(C) Copyright 1984, 1987, Kevin Hisel. 

Tredie del (de to farste dele, er i klubblad nr. 3 og 4 - 1993). 

Når du studerer en programfil, vil du ganske sikkert se et antal 
bytes, der indeholder nul-værdier, der på skærmen ses som ”3” tegn. 
Slutningen af hver BASIC linie angives'med en nul byte.'Hvis der er 
tre nul bytes lige efter hinanden, ved computeren at dette er slutnin¬ 
gen af BASIC programmet. 

Tryk pa ”N’’ tasten indtil du kommer til filens slutning. Den skul¬ 
le være let at genkende, fordi byte #0 i sektoren vil have værdien 0. 
Det er værdien i denne byte, der viser hvilket spor næste sektor lig¬ 
ger på, og da der ikke er noget spor ø0 , ved computeren at det er sid¬ 
ste sektor i filen. Men kast et blik på byte øl. Uærdien i denne byte 
viser beliggenheden af den SIDSTE BYTE i sektoren. Denne metode bruges 
i alle filtyper til at vise, hvor den sidste byte ligger i filens sid¬ 
ste sektor. 

De næste to filtyper vi skal se på er lette at forstå. 

Sekventielle og user filer, har samme format og er meget enkle. Hvis 
du har nogen SEQ filer på din diskette, så se på en nu. Med mindre 
programmoren har foretaget sig-noget snedigt, skulle du være i stand 
til at læse alle informationerne blot ved hjælp af DISK DOCTOR. De e- 
neste "mærkelige” tegn du skulle kunne se, er separatorer som i reglen 
blot er vognreturtegn - CHRSCV3). Disse vises som små ”m”er og adskil¬ 
ler data. 

Sekventiel (SEQ) eller User ’(USR) filformat: 


BYTE VitRDI DEF1 NATION 


0,1 . Spor- og sektornumre for næste da¬ 

tasektor. 

2-255. Data indhold. Tekst- og talværdier 

der normalt adskilles af CHRS(13) 
(vises som ”m”). 


Tiden er nu kommet til at se på nogen af de stærke ting som DISK 
DOCTOR tillader brugeren at gøre. Indtil nu har vi ikke gjort andet 
end at SE på disketten. Lad os nu forsøge at ændre.den. Jeg vil endnu 
engang opfordre dig til at sikre, at den diskette du arbejder med er 
en kopi af en af dine andre disketter og at den ikke indeholder noget, 
som du vil være ked af at miste, Vi vil ikke gøre noget der på nogen 
måde fysisk kan skade disketten eller diskettestationen, men hvis der 
sker en fejl vil der kunne gå rav i dine filer. 

DISK DOCTOR er lidt i retning af et tekstbehandlingsprogram. Man 
kan skrive direkte på skærmen ved hjælp af <T> (tekst) kommandoen. Når 
der er trykket på ”T" vil alt hvad der derefter tastes komme frem på 
DISK DOCTOR's skærm som tekst og vil senere kunne skrives direkte til¬ 
bage på disketten. DISK DOCTOR skriver normalt store bogstaver, men 
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irj£n kan skifte ti i små ved at holde <CONTROL> neae samtidig med at man 
skriver. Det er dog ikke alle små bogstaver den vil tage imod. Lille 
'V' vil de amerikanske og kanadiske udgaver aldrig kunne skrive, men 
den kommercielle engelske udgave der er indlagt i "Toolkit IV" kan. De 
yngre tranatlantiske udgaver af DISK DOCTOR vil heller ikke skrive 
visse andre små bogstaver. Stort Æ, 0 og Å skrives uden videre, men de 
tilsvarende små bogstaver skal som oftest lægges ind med <a> kommando- 
en. Man komme r ud af tekstmodus ved at trykke på <RETURN>. _ 

Der er tegn og værdier der ikke kan indtastes direkte fra tastatu¬ 
ret . Det kan også være at man ønsker at lægge en bestemt værdi ind i 
en bestemt byte. I sådanne tilfælde skal man bruge <S> kommandoen. 

Tryk på ”3” tasten og skriv et tal mellem 0 og 255 og når du tryk¬ 
ker på <RETURN> vil denne værdi blive iagt ind i den byte, der ligger 
under cursoren. Nyere versioner af DISK DOCTOR tillader at man indlæg¬ 
ger HEX værdier, hvis man anbringer et dollartegn (S) foran tegnet. 

Gå ind i en vilkårlig sektor på din øvelsesdiskette - men hold dig 
indtil videre fra directoryblokkene - og forsag med sådanne ændringer. 
INGEN af de ændringer du laver nu vil blive skrevet på disketten. Det 
er nedvendigt at bruge <R> kommandoen trewrite: omskrivning), for at 
de nye data bliver skrevet tilbage til sektoren pa disketten. Eftersom 
du måske alligevel ikke ansker at ændre den pågældende sektor, vil du 
blive spurgt "åre you sure?” hver gang du bruger <R> kommandoen. Be¬ 
svar spergsmålet bekræftende med et ”Y" (Yes), så at sektoren bliver 
omskrevet. Skriv spor- og sektornumrene ned, så at du bagefter kan læ¬ 
se blokken ind i computeren igen,for at se om ændringerne rent faktisk 
er sket. 

Vi skal nu se pfi nogle af de nyttige ting som man kan udføre med 
DISK DOCTOR. Indlæs spor 18, sektor 0. Ønsker du at ændre diskettens 
navn? FLYT cursoren til position #144, tast <T> for at komme i tekst¬ 
modus, skriv det nye navn - højst 16 tegn - tryk på <R£TURN> og deref¬ 
ter <R> for at omskrive sektoren. Svar "Y" (Yes) når programmet spør¬ 
ger: "Are you sure?”. Det er fuldbragt. LOAD directory ind med LOAD”I” 
,8. LIST og du vil sa se at disketten nu har fået navneforandring. 

Forsøg at ændre diskettenavnet så det ikke bare indeholder tekst, 
der er tastet ind fra tastaturet, men nogle værdier som man kun kan 
indføje med <3> kommandoen. Hvis du lader de to første bytes af navne¬ 
feltet have værdierne 13 og 147, vil skærmen når der LIST’es automa¬ 
tisk blive slettet inden indholdsfortegnelsen kommer frem. 

Når du LOAD'er diskettens indholdsfortegnelse, vil diskettestatio¬ 
nen sende data til computeren i nogenlunde det samme format som i et 
BASIC program. Det er grunden til at indholdsfortegnelsen kan LIST'es. 
Hvis disketten indeholder nogen værdi der svarer til en BASIC komman¬ 
do, vil man se navnet på denne BASIC kommando i diskettens navn. Dette 
betyder at man kan have diskettenavne der er længere end 16 tegn. F. 
eks- kan du forsøge dette diskettenavn. Tallene står for byteværdier 
og de skal lægges ind med <3> kommandoen. Glem ikke at bruge <R> kom¬ 
mandoen for at lægge ændringerne ud pa disketten. 


POSITION 

VÆRDI 

144 

34 

145 

140 

146 

32 

147 

162 
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POSITION 

VÆRDI 

148 

32 

149 

184 

150 

69 

151 

68 

152 

79 

153 

77 

154 

32 

155 

164 

156 

32 

157 

65 

156 

76 

159 

76 


Det ny diskettenavn bliver "RESTORE NEW FREEDOM TO ALL”. Det er 
hele 26 tegn! Du har formentlig regnet ud, at nogle af værdierne du 
lagde ind, er tokens for BASIC kommandoer. Du kan forhindre indholds¬ 
fortegnelsen i at blive listet ved kun at lægge nul-værdier ind i dis¬ 
kettenavnet . 

Byte #162 - #166 kan også ændres så de viser forskellige ting når 
indholdsfortegnelsen LIST'es. Start med plads #162 og indtast denne 
rækkefølge af værdier med <a> kommandoen: 


POSITION 

VÆRDI 

162 

137 

163 

73 

164 

136 

165 

44 

. 166 

138 


e1ler: 


162 

194 

163 

65 

164 

66 

165 

79 

166 

79 


For at se hvordan dette fungerer, må man LOAD'e indholdsfortegnel¬ 
sen. Hvis man benytter ”o)i” kommandoen i DOS WEDGE, vil man ikke se 
virkningen af disse ”token byte” indførsler, fordi WEDGE ikke behand¬ 
ler indholdsfortegnelsen som et rent BASIC program. 

Hvis der er skrevet ”:” or ”,8:” eller ”,6,1:” ind i filnavnet i 
indholdsfortegnelsen, er det meget lettere at LOAD'e filen. Indholds¬ 
fortegnelsen LOAD'es og LIST'es. Derefter anbringes cursoren til ven¬ 
stre for filnavnet og der skrives RUN, DLOAD eller.LOAD alt efter 
hvilken maskine man har og til slut trykker man pa <RETURN>. Man dok- 
terer filnavnet som følger: Gå ind i indholdsfortegnelsen med DISK 
DOCTOR, find filnavnet og gå ind i tekstfunktionen med <T> kommandoen. 
Lige bagved fiinavnet skriver man et SHIFT'et mellemrum og derefter 
indtaster man eller ”,8,1:”. Husk at filnavnet, det SH1FT'- 

ede mellemrum og hele resten ikke må fylde mere end de 16 pladser der 
er reserveret til filnavnet i filindførslen. 

<FORTSÆTTES I NÆSTE NUMMER> Med Venlig Hilsen Jens Guld. 

Jens Guld's artikel DISK DOCTOR fortsætter i næste nummer, hvor der er 
mange flere nyttige oplysninger til dig. Hej Karl Aage Hansen. 





hDUENTLIRE corher 


1 Aa;;t- Hansen 



Advent ureCorner encmu engang. 

Dejavu: Nagle få adresser til spillet. 
1060 South Peoria St. : Ved start 
1212 Westend St. : Lejligheden 
934 West Sherman: Dit kontor og doktoren 
520 S. Kedzie : Det gamle skur 
626 Auburn Road : Mr. Sternwool 

Koden til pengeskabet er: 33-24-36 
(Den virkede ikke pa klubbens pengetank> men 
den virker måske kun i spillet) 

Jeg har den komplette løsning til Zak McKrac- 
ken, hvis nogle skulle vatre interesserede i 
det. 

Venlig hilsen Simon Nielsen.. 

Tak til Simon for de dejlige adresser. 

Derudover har vi de siaste par måneder modta¬ 
get en hel del tips til andre adventure-spi1. 
Men først har vi et lille ønske til en eller 
flere adventure spillere. 

Kan du lide at løse tekstadventure-spil. Hvis 
ja, kunne du så tenke dig at teste nogle spil 
for din klub, så ring til os og vi sender et 
antal tekstadventure -spi1 til testning. 

Nu til nogle af de indsendte tips, for dem der sidder fast i dette el¬ 
ler hint spil. 

KENT 1LLA: 

1: Carry a dead quarg at all times (pyh! sikke et slab - RED). 
2: Give elva the knife. 

3: Cet someone to hold your possion before attempting to swim! 

2 : 

i: If the crokodiiie stands in your way, stand on him (Uha er det 
ikke farligt - RED). 

2: Open the EXIT and ieave the BUE. 

3: Raise the SIGN and your hånd. Then pay your fare (? - RED). 

4: Ring the BELL, and give it to sanman at the igloo. 

KN1CHT ORC: 

1 : Tie the spear to the rope and throw it through the ring. 

2: Sticky flies make succulent meal. 

3: Magically cool fire, and examine grate for extra vision. 

4: Cast fly at the statue. 



KNIGHTMARE: 

1: Give the old man FOOD and WA7ER "and ask him for help'. Eller. 

2: GIVE WATER, GIVE FOOD, ASK OLD MAN, TaKE SPADE, TAKE ROCK, TAKE 
TORCH, OPEN D00R, TaKE ROCK, TAKE TORCH, DIG GROUND.S, TAKE ROCK, 
THROW ROCK TW1SS, OPEN DOOR, SVAR PA DE 3 SPØRGSMÅL (oversat af - 
RED) FALSK, RIGTIG, FALSK. 


Det var jo hele starten pa "knightmare”, eller et mareridt. Da de 
indsendte tips var skrevet på engelsk, har vi valgt at lade dem blive 
på dette sprog. For de skal jo også indskrives i adventure-spillet på 
engelsk. Venligst THE WHl’lE WI22ARD. 




TIPS & TRICK 


Vtu KurJ 1 lic- Driver 


CREnTURES il: Indsendt ai Martin Nielsen. 

Vidste du, at der i dette superspil er hemmelige rum på torturba¬ 
nerne? Foreløbig har jeg fundet 2. Begge kan man først komme ind i, 
når man har gennemført banen. 

På TORTURE 2: Skal du lige så snart stenen rammer ham, der kaster 
snebolde ned i vandet, hoppe ned i snebolde-maskinen. Du vil nu stand¬ 
se midtvejs og derfra går du så til højre. 

På TORTURE 5: Skal du, efter spøgelset har skræmt dyret ved siden 
af cyklisten væk, stille dig så langt til venstre som muligt, og skyde 
op pi den platform hvor øksemorderen står. Han vil falde ned i hovedet 
pi dig og du vil dø, men bliv bare ved med at holde joysticket til 
venstre. 

Inde i de hemmelige rum gælder det.om, at indsamle alle de hove¬ 
der, der nikker, mens du skal undgå dem der ryster. 

Der er sikker også hemmelige rum på de andre torturbaner, jeg har 
bare ikke fundet dem endnu. 

Så hvis du har fundet hemmelige rum, pa andre torturbaner i dette 
spil? Så send dem ind til din computerklub! 


FR1GHTMARE: Indsendt af C. S.-Andersen. 

LOAD, RUN, og RESET, og INDTAST: 

POKE 21829,16S:POKE21830,0:P0KE21631,234 <RETURN> 

SYS 16384 <og du er nu udødelig> 


CHEAPSKATE Indsendt ai C. S.-Andersen. 

LOAD, RUN, og RESET, og INDTAST: 

POKE 6339,0 <RETURN? (UENDELIG TID) 

POKE 7616,173 <RETURN? (UENDELIG LIV) 

SYS 4096 


THUNDERBLADE: Indsendt ai C. S.-Andersen. 

LOAD, RUN, og RESET, og INDTAST: 

POKE 4159,3 - 255 (3-255 er det antal liv du vil have) <RETURN? 

SYS 4096 <RETURN? 


ARMY MOVES (OCEAN) Indsendt af borge Larsen. 

hvis du har problemer, eller syntes det er for svært. Så fortvivl 
ikke mere hjælpen er nær: 

2 Ri M ARMY MOVES (1 del's) liste: 

3 FOR 1=53231 TO 53260:READ A:P0KE 1,A:C=C+A:NEXT I:IF 
C=3714 THEN SYS 53231 

4 PRINT’TEJL 1 DATA!” 

5 DATA 198,157, 169,0,162,1,168,32,186,255,32,189,255, 
32,213,255,169,208,141,148 

6 DATA 4,96,169,96,141,135,21,76,5,1 
Z RsM ARMY MOVES (2 del's) liste: 

3 FOR 1=53231 TO 53260:READ A:P0KE I,A:C=C+A:NEXT 1:IF 
C=4223 THEN SYS 53231 

4 PRINT’TEJL I DATA!" 

5 DATA 196,157,169,0,162,1 ,168, 32, iU ,255,32 ,169, 255 , 32 




1216i 255,169,200,141,140 
6 DATA 4,96,169,31,141,221,4,141,133,241,76,5,1 


Tast disse ind og run dem, far du loader spillet ind. Husk at låse 1 
del farst, for der vil fremkomme et kodenummer. Dette kodenummer skal 
du bruge, for at kunne starte af 2 del. 

OK! Kodenummeret i den testede version er: 15663 


THE 1_AST NINJA (SYSTEM 3) Indsendt af Lars Jensen. 

Indtast og run denne liste, inden du loader spillet ind. 

3 FOR 1-579 TO 640:READ A:POKE I>A:C-C+A:NEXT I 

4 FOR 131722 TO 31735:READ A:POKE I,A:OC+A:NEXT 1:IF 
08876 THEN SYS 579 

5 PR1NT”FEJL I DATA!” 

6 DATA 196,157,78,41,3,169,0,162,1>168,32,166,255,32, 
169,255,32,213,255,120,136 

7 DATA 140,21,3,169,120,141,237,2,238,119,244,236,169, 
166,141,20,3,108 

8 DATA 20,3,162,121,142,178,3,206,179,3,76,81,3,169,197 
,141,135,120,76,191,3,12 

9 DATA 0,0,169,49,141,159,2,169,234,141,160,2,96 


TEkMINATOR 2 (The Hit Squad) (Pb: virker måske kun i denne version.) 

1 REM TEKMINATOR 2 CHEAT 

2 FOR WA-267 TO 446:REaD Z:C=C+Z:POKE WA,Z:N£XT 

3 1F C<>61677 THEN PR1NT”DATAFEJL”:END 

4 FOR WA=1 TO 9 

5 READ TI(WA),T2(WA):PRIHT”CHEaT ON LEVEL";WAJ: I NPUT Al 

6 IF At-”N”THEN FOR Z-Tl(WA)TO T2 (Wa):P0KE Z, 234: NEXT Z 

7 NEXT WA 

8 POKE 157,128:SYS 267 

10 DATA u32,086,245,169,032,141,089,003 27 DATA 010,208,003,142, 

11 DATA 169,030,141,090,003,169,001,141 021,026,201,011 

12 DATA 091,003,096,141,032,208,169,094 28 DATA 208,005,234,234, 

12 DATA 141,146,004,169,001,141,151,004 142,008,019,201 

14 DATA 169,023,141,125,005,169,001,141 29 DATA 012,208,006,142, 

15 DATA 126,005,169,026,141,127,005,141 076,019,142,072 

16 DATA 128,005,169,032,141,244,005,169 30 DATA 020,201,013,206, 

17 DATA 077,141,245,005,169,001,141,24b 003,142,246,026 

18 DATA 005,096,141,032,208,206,032,208 31 DATA 076,000,026,169, 

19 DATA 173,017,005,201,004,206,003,032 094,141,132,242 

20 DATA 182,001,096,162,000,173,017,005 32 DATA 169,001,141,133, 

21 DATA 201,005,208,003,152,224,026,201 242,096,359,361 

22 DATA 006,208,012,142,140,011,142,148 33 DATA 366,377,382,384, 

23 DATA 011,142,085,020,142,093,020,201 389,394,399,401 

24 DATA 007,208,003,142,015,033,201,008 34 DATA 406,408,413,417, 

25 DATA 208,006,142,073,035,142,243,035 422,427,432,434 

26 DATA 201,009,208,003,142,219,026,201 (Venligst Henrik) 

PS: Det kan godt være listen også virker i fuldpris-versionen, vi 
vil blot ikke garanterer at det er tilfældet. For nogle gange 
bliver koden ændret, fra fuldpris-udgaven til budget-udgaven. 
MANGE FLERE TIPS & TRICK NÆSTE GANG: 

P£ gensyn Karl The Dr i ‘.ur. . 
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Maskinsprog; (332 sider) B.nr. 205._ynqelek p.pr. 305 

B&de til C64 og C128, på dansk og udgivet af Data Becker. 
Bogen er et kursus i maBkinkodeprogrammering, som gennem¬ 
går både processor, adreeseringsformer, indtastning, assem- 
ler, talbehandling, hjælpemidler og udvidelser. Til den 
avancerede bruger af C64/128. Bogen kan også få6 i en eng¬ 
elsk udgave, specielt til C64. (216 sider) 

Den store rloppvbog: <390 sider) _Pr By., 29*i _enqelek B.nr. 306 

Bogen er på dansk og henvender sig til C1541/1570/1571. 
Denne bog er også en Data Becker bog. Bogen er en bibel 
over diskettestationen, den gennemgår alt fra indføring for 
begynderen, til programmering for professionelle. Fås også 
på engelsk hvor C1541 gennemgås til mindste detalje (323 
sider). 

Intern; (348 sid er) B.nr. 207. _ engelsk B.nr. 307 

Skrevet til C128 på dansk og er udgivet af Data Becker. 
Bogen indeholder gennemgang af: C128, VlC-chip, ind- og ud¬ 
gangsstyring, lydchippen SID, VDC-chip 8563, MMU, assem¬ 
bler, ROM-listing og hardware. 

Efter forfatterens udsagn er denne bog simpelthen bibelen 
til C128. Samme bibel fås til C64 på engelBk (300 sider). 

Advanced Machina Language; (210 sider: B.nr. 301 

Avanceret maskinkodeprogrammering på C64. Bogen er på eng¬ 
elsk og giver den viderekomne maskinprogrammør, noget at 
arbejde med. 

Idea Book; (225 sider; B.nr. 302 

En Ide bog til C64 på engelsk. Bogen er beregnet til dem 
som gerne vil bruge 64'eren til mere, men ikke ved hvad. 

Graphics Book; <352 sider; B.nr. 303 

Engelsk grafik bog til C64. Giver en grundig indføring i 
grafikkens verden. Alt fra Bits og Bytes til Moving spri¬ 
tes . 


De listede bøger kan bestilles hos Club 64/128, ved Gert Winther 
Madsen. Som sagt koster alle bøgerne 40 kr. og tilbudet gælder 
kun så længe lager haves. Men der skulle være bøger nok til at 
dække klubbens behov. Betalingsbetingelserne er dem der for tiden 
er gældende i Club 64/128. 

Du bestiller bøgerne ved at angive bestillingsnummeret ud for bøg¬ 
erne. Club 64/128 afgiver en samlet ordre, hvorfor du først modta¬ 
ger din bog når der er indgået et vist antal bestillinger. 
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BPQBR XXL C64/128 
Af Erik Back 

Som i kan se, og sikkert har læst om andet ,steds i bladet, har vi 
startet et samarbejde med Club 64/128 6 Aroiga. Vi vil udveksle 
artikler, gode ideer og medlemsfordele. Sidstnævnte er netop hvad 
PD/Deta Klub's bidrag er til dette nummer af C64/128-NYT. (For 
nemheds skyld forkortes PD/Data Klub til PDDK) 

Vi har fået fingrene i et restlager af bøger til C64/128, som vi 
kan tilbyde alle medlemmer til en yderst fordelagtig pris. Alle 
bøgerne kan købes for 40 kr./stk. Normalprisen ligger mellem 130 
og 350 kr. Det drejer sig om følgende bøger: 

CP/H Øvelse: U65 sidert B.nr. 101 

Dansk bog til Amstrad og Commodore. En øvebog for begynder¬ 
en. 

rg rsSB frggen: . (143 B fofrr) _ fitB r.« 1Q.1 

En bog skrevet til C128. Bogen er på dansk og er oprinde¬ 
ligt udgivet af Data Becker. Bogen gennemgår opstilling af 
C128, tastatur, brug af programmer, nogle kommandoer, 
BASIC-programmering samt lidt om ekstraudstyr. Kort sag: 
er bogen beregnet for dem der lige har købt en C128 ELLEJ 
som aldrig rigtig er kommet igang. 

Tips t Tricks: f2QO sider! B.nr. 202 

Skrevet til C128 på dansk og er også udgivet af Data 
Becker. I bogen finder man tips og tricks om næsten alt: 
Grafik + kommandoer, nyttige programmer, beskyttelse af 
software, liniegenerering, datasetten, tastatur, hjemme¬ 
lavede kommandoer, banking, autostart, hukommelse o.m.m. 
Dette er simpelt hen en sand guldgrube for dem der vil lidt 
mere end bare at spille. 

Peeks k Pokes: (157 sidert B.nr. 203 

Skrevet til C128 på dansk og er udgivet af Data Becker. Gi¬ 
ver et lille kursus om: hvordan computeren arbejder, zero- 
page, hukommelsen, masselagring, 40/80-tegnsskærmen, højop- 
løselig grafik, sprites, lyd, tastatur, User-Port, BASIC, 
operativsystemet, maskinsprog m.v. 

Hardware udvidelse: <326 sider! B.nr. 204 

Både til C64 og C128, på dansk og udgivet af Data Becker. 
Bogen fortæller om opbygningen af C64/128, kredsløb, ind- 
og udgange m.v. Specielt med henblik på selv at kunne frem¬ 
stille hardware. 
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1 NTEKf'/il NT fra 1NTERAcTlVI Si GN : 

Der findes i dag mange tegneprogrammer tii C64 . £t af INTERACT1VI¬ 
SION' S nyeste uaspil hedder 1NTERPA1NT. At INTERPAINT ikke kun er et 
tegneprogram, finder man hurtigt ud af, når hovedmenuen ookker op. 
Spisekortet kan tilbyde følgende: 

Hl RES EDITOR ELI EDITOR CHaR EDITOR SPRITE EDITOR. 

Efter at du har valgt en af disse programdele, skal du vælge om au vil 
kontrollere pilen, med JOYST1CK + TASTER eller AM1GAMUS. Ja, du læste 
rigtigt, en amigamus. Den giver dog nogle problemer, når der indtastes 
tekst, aa den skal tilsluttes port 1. 

HI RES EDITOREN er det de fleste vil forbinde med et tegneprogram. 
Nederst er der 10 forskellige symboler, og averst er der i rullegardi¬ 
ner. Symbolerne bruges, til at lave din tegning med. 

Symbolerne giver: Erihånds-tegning, udfyldning, enkelte streger, flere 
streger, elipser, cirkler, firkanter, udklip, undo (fortrya) funktion, 
Som ikke kan undværes og endelig forstørrelse. 

Ud over dette har du 16 farver at forlyste dig med. Rullegardinerne 
er meget fornuftigt bygget op, og overskrifterne passer fint til ind¬ 
foldet. Det er også muligt at spejle (spejlvende) et bestemt område. 
Ou holder bare knappen nede, og indrammer det område du vil spejle, 
Spejlvendingen sker sfi når du slipper knappen igen. På samme måde er 
det muligt, at lave et udklip af din tegning, hvorefter au kan placere 
udklippet hvor Som helst på skærmen, og lige så mange gange du vil. Hl 
RES EDITOREN er meget flot lavet, og det eneste sted hvor der kan sæt¬ 
tes en fedtet finger, er på den manglende mulighed for at indsætte er. 
tekst . 

ELI står for Flexible Line Interpreter, hvilket kan lyae komplice¬ 
ret, men i praksis er det noget mere simpelt, lr.de i ELI EDITOREN kan 
du hente et billede, du har lavet med 111 RE5 EDITOREN. Hvor der i Hl 
RES EDITOREN kun var mulighed for 4 forskellige farver indenfor hver 
enkelt karakter, har du her nogle friere tøjler. Programmet bruges 
derfor også ofte, til at lægge ekstra farvedetaljer på billederne. Det 
går forholdsvist smertefrit, bortset fra de 1? farste punkter tii ven¬ 
stre, som er umulige at få til at makke ret. Er. lidt ærgerlig detalje 
på et ellers ret flot program. 

Har au negen sinat prøvet, at lave dit eget tegnsæt? Det kan være 
ret så trættende, hvis man kun har noget ternet papir og en lommereg¬ 
ner. Med CHaR EDITOR skulle det være muligt at slippe far ae fleste 
kvaler. Nederst på skærmen, har du hele tiden er. oversigt over alle 
karakterer, og øverst er en af disse forstørret, så du kar. ændre på 
karakteren. L'u har mulighed for at lave nogle £ X 8, 8 X 16 , 16 X 8 
eller 1& X 16 felter store karakterer. Også her er der rullegardiner 
for oven, hvormed du bl.a. kan spejle og kopiere dine karakterer. 

CHaR EDITOR har mange finesser, og de er lette at anvende. 

Som rosinen i pølseenden har vi SPRITE EDITOREN. Der er mulighed 
for at arbejde med op tii 128 sprites. Det meste af Skærmen er brugt 
til forstørrelsen af den sprite du arbejder med, og nederst kan au så 
se, hvordan spriten kommer til at se ud i normal størrelse. Ligesom i 
de andre programdele er der også rullegardiner her, som du kan spejle 
og kopiere dine sprites med. I det første rullegardin gemmer der sig 
en animeringsrutine. Med atn kan du bestemme start- og slutsprite, og 
j hvilken hastighed de skal kere. 


i 





! 




TEST-TIME 


W-U Kuii Au^c lianben 


1NTERPA1N1 er ail . all el viretijg'l 
Specielt er rul iegar cun-menuer i.t mea til 
iouch. Bortset fra enkelte skenhedsfejl 
program. 


spijiaende og seriøst pr »gr am. 
at give programmet det sidste 
er INTERPaINT et rigtig gcdt 


Hl RES EDITOR. 85‘/. 

FLI EDITOR. 707. 

C HAR EDITOR. 907. 

SPRITE EDITOR. 807. 


OVERALL (HELE I NTERP AI NT). 807. TESTET Af: Martin Nielsen 00139. 


1NTERPA1NT er også blevet testet af Christoffer Muusmann 00118. På 
samme gode og praktiske måde. Men selvfølgelig er der menings forskel¬ 
le i resultatet. Disse foijkelle kommer herunder, samt de steder hvor 
Christoffer lægger vægten lidt anderledes. 

Den rigtig gode ting ved dette tegneprogram er, at man kan bruge en 
Amigamus at tegne med, det er nemlig død svært, at truge joysticket, 
da man let Kommer til at lave lige streger i stedet for den bue, man 
ville lave. 

Oer er hele 5 programpunkter vea opstart: De 4 står i hovedte; 
og den 5. er: AFSLUT INTERPAINT. 

Rullergaramerne i Hl RES EDITOR: 

Project (Hent, Gem, Udskrift (S/H-Farve) 4 Info) 

Rediger (Spejl m.m) 

Pensel (Hent, Gem, Genopret) 

Special (farver m.m.) 

CHAfi EDITOR. Udover det der står i selve testen: 

Du kan kopiere den rigtige ”R0M” ind i editoren, så du f.eks. kan i,e 
ve romerbogstaver, medmasser af krusseduller på!! 

SPIRTE EDITOR er aer ikke ret meget at føje tli: Men den forstørre¬ 
de sprite fylder 3/4 af skærmen, og den i normal størrelse fylder 1/4. 
Du kan rulle spriten, rulle skærmen, kopiere sprites ■* 117 andre ting. 

Konklusion: Du undrer dig måske over, at jeg iKke har omtalt ELI 

EDITOR. 

Det er fordi at du faktisk kun kan køre nen over dit billede, mens aet 
er forstørret op - det virker fint!! Som i kan høre har jeg ikke kri¬ 
tiseret 1NTERPA1NT, og det er der god grund til. Anmeldelsen, kunne 
også sagtens være længere og mere omfattende, men hvis jeg skulle næv¬ 
ne alle de ekstra kommandoer, der findes i 1NTERPA1NT, ville det komme 
til at fylae for meget. Så hvis du vil se dem, må du gå ned til din 
forhandler, og købe INTERPAINT NU! ! UH! ! 

OVERALL KARAKTER: 907. TESTER Christoffer Muusmann 00118 

Det er nogle virkelig flotte tests fra både Martin og Christoffer, 
der viser at der virkelig er arbejdet med programmet. De små forskelle 
viser jo blot at man arbejder forskelligt, det giver også læseren et 
bedre overblik - RED. 
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iAIHT DRAGON af: The Sales Curve. (storm.) 


Igen igen et underholdende Shoot-em-up action ruinspil. 

Spillet består af 5 baner, hvor det igen gælder om at skyde på alt hvac 
der bevæger sig uden selv at blive ramt. Og der er virkelig masser af 
ting at "gå i krig med." Points bliver givet alt eft^r hvad der skydes 
ned. Mere end 10 forskellige rumdyr/mennesker er der ihvertfald. Du 
styrer en rumdrage (der ligner en mellemting mellem en slange i panser 
og plade og en fortids øgle) der har oceaner af ammunition til sin 
rådighed, og det er også nødvendigt da nogle af monstrene er nogle 
sejlivede sataner, der skal "pumpes" godt fuld af krudt og kugler for at 
forlade denne galaxe og fare til "de evige jagtmarker". 

Som sidste forhindring før næste level er der et kæææmpe rumuhyre, der 
lige skal klares før Du kan komme videre. (Mellem 1. og 2. level er det 
en "rumko" det er dog utroligt hvad de finder på) som fylder hele 
skærmen, og som du skal slås med. 

Alt i alt et ganske underholdende og sjovt spil med flot grafik til den. 
dv.r godt kan lide hurtiq-på-aftrækkeren-spi 1 . God fornøjelse. 
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'' Tli e Spaceship" fra spillet 
MEGA PHOENIX. 


MEGA PHOENIX af: Prism Le isure Corp. 


Du er her bevæbnet med et kanonskydende rumskib. (Som kun kan bevæges 
til siderne, desværre.) Og med dette udstyr drager du glad ud i rummet 
for at bekæmpe det onde "Mother Spaceship", der er omgivet af 
forskellige metal dinosauer. Det første du skal "ordne", er en snes 
fugle som i 2 omgange henholdsvis styrtdykker lige ned i hovedet på dig 
(som en anden selvmordspilot), eller skyder på dig. Herefter skal du 
kæmpe mod æg. (Såkaldte Killing Eggs.) Og det er ikke nogen almindelige 
æg, du ved med blomme og vide, nææ nææ, det er såmænd nogle endnu større 
fugle, der kommer ud når æggene klægges, og også disse "metal fugle" har 
den kedelige vane at skyde igen. Når du så er sluppet af med dem, kommer 
du til bane 3 som kun består af 1 fugl (MEGA PHOENIX) som med baskende 
vinger flyver hen over dig, mens den lægger højeksplosive æg for at få 
ram på dig. Når du så har nedkæmpet "fugl Phoenix", er der fri adgang 
til "The Mother Spaceship". 

Til alt dette har du kun 4 liv, så det er bare med at bevæge sig i en 
fart (der kunne godt være lidt mere "go" i vores lille rumskib.) og være 
hurtig på "fire" knappen. 

Grafikken er ganske pæn, og der er et par fede detaljer specielt omkring 
"dræber æggene", som er rigtig flot lavet. Til gengæld er der sparet på 
lyden. Den begrænser sig til lidt pippen fra fuglene, lidt knald når der 
skydes og lidt knasen når æggene klaHckes. 




BREUKASSEN 


Ved Gert Winther Madsen 



Hej iiuiitio:: t 

Tak for et super-godt blad, men jeg synes stadig der mangler bil¬ 
leder I Nu til nogle spørgsmål: 

1/ Hvor er “EXPRESSEN” blevet af ? Jeg savner den, og det er der sik¬ 
kert også andre der gør! Hvis den bliver genoprettet, kan i så ikke 
lave pakkerne sådan, at de kan sendes for et frimærke på kr. 5.-. 

2/ Kunne det ikke være muligt, at lave en fødselsdagsliste. Og så 
skrive i bladet, hvem der har fødselsdag i den periode nummeret stræk- 

ker sig over. - - 

Hilsen Christian S.-Andersen 20041. 


Hej Christian! 

Tak for roserne. Ja, vi mangler stadig billeder i bladet, men det 
skulle blive lidt bedre denne gang. Det er en tidskrævende proces, men 
jo flere vi er til at skrive rubrikkerne, jo mere tid'får vi til at 
pusle om bladet, og så kommer billederne også. 

Her kommer nogle svar pa dine spørgsmål: 

1/ Vi startede EXPRESSEN op, fordi det var en god ide'. Men problemet 
er, at vi sidste gang mistede 6 ud af 8 pakker. Det blev aldrig opkla¬ 
ret, hvor de forsvandt hen. Det blev for dyrt, og samtidig noget vær¬ 
re rod for brugerne af EXPRESSEN. Så skal EXPRESSEN op at køre igen, 
bliver det 1007. sikkert, uden Karl og mig. Måske vil jeg give en hjæl¬ 
pende hånd, men jeg vil ikke stå for det. 

2/ Personligt kunne jeg godt se en fødselsdagsliste for mig, men uden 
vore medlemmers interesse går det ikke. Derfor skriv det pa det spør¬ 
geskema, som følger med bladet denne gang. Det gælder alle de medlem¬ 
mer der kunne tænke sig en sådan liste, så må vi se om der er tilslut¬ 
ning for en- sådan liste. Christian dit ønske er herved givet videre, 
til almindelig bedømmelse hos medlemmerne. 

Venligst Gert. 


Hej Brevkassen & .Esbjergensere! 

Hvad siger i til en lokalafdeling af CLUB 64/128? 

Jeg mangler tit en at snakke med angående “små" problemer, med pro¬ 
grammer o. lign. Jeg har derfor fået denne ide om, at samle så mange 
interesserede medlemmer fra Esbjerg og omegn, til en månedlig “klubaf- 
ten" eller måske ugentlig. 

‘‘Klubaftenen’’ vil kunne være et sted, hvor man snakker med ligesin¬ 
dede, og evt. arrangerer ture til messer, udstillinger, indkøbsture o. 
lign. Hvis du er interesseret, og gerne vil høre nærmere, så kan du 
ringe eller skrive til mig, jeg er medlem nr. 00054. 

Lars Dyrvig, Cederiunden 16, 6705 Esbjerg ÉS, Tlf . 7547-0176. 

. . Venligst Lars Dyrvig. 


Hej Lars ! 

Dit brev er egentlig mere en annonce, end et brev til brevkassen, 
men det lugter en smule af, at du vil ha' en form for tilladeise/re- 
spons fra klubbens side. Da vi selv har været inde på det med lokale 
afdelinger tidligere, kan vi kun være positive, for dit gode og inter¬ 
essante forsøg. Vi vil give dig al den støtte vi kan, og håbe at der 
vil vokse en hel del andre lokalafdelinger op, rundt om i landet. Alle 
tiders gode ide Lars (Kari Aage). Lad os høre mere om dine ideer i den 
nærmeste tid. Vi vil da også gerne høre fra andre medlemmer, om hvad 
de synes om forslaget. 

Lige et par foreløbige tips til dig Lars: Find ud af hvor mange der 
Skal være i din afdeling, det mindste og højeste antal. Derefter kan 
du henvende dig til Esbjerg kommunes kulturelle udvalg, du har nemlig 
mulighed for at få stillet et lokale til rådighed. Enten fast, eller 
på en bestemt dag. Ligeledes er det muligt at søge støtte til udgif¬ 
terne, det er et bestemt beløb pr medlem der bor i Kommunen. • Beløbet 
er det samme, som de yder til andre klubber og foreninger. F. eks. i- 
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dr ætskiubcer. 

Det kunne også give et Didrag til bladet i form af lokalstof, og 
artikler. Samtidig kunne der være en portobesparelse, hvis alle blade 
til Esbjerg kom i eet brev, og blev fordelt via afdelingen. Dette be¬ 
løb kunne vi måske støtte afdelingen med. 

Venligst Gert. 

Hej Gert! 

Hvordan g&r det med klubbens økonomi? Det må være svært, at lave så¬ 
dan et godt blad med så få medlemmer. Flot billede 1 havde sat i sid¬ 
ste gang ved FINDORD-GADEN. Det er en konkurrence jeg virkelig synes 
er sjov. Bliv ved med den, men prøv at undgå de pinlige stavefejl! 

SKATTEJAGTEN, BOBLEN og STJERNETEGNET er også gode nok, men BRYD 
KODEN er efter min mening lidt for kedelig. Det minder for meget om 
lotto. 

Jeg har lige nogle spørgsmål, som jeg er nødt til at fyre af. Here 
goes... 

1/ Gider 1 at liste programmet, der laver FINDORD-GADEN, eller er 
det for stort til det? 

2/ Kan I, eller nogle andre medlemmer, finde et par pokes, der 
sørger for, at man bliver usårlig i STUHT-CAR-RACER? 

3/ Hvad er det nøjagtigt, der sker, når man trykker pa Fl> for 
C0NF1GURE MEMORY, med et ACTION P.EPLAY modul? 

PS: Tak til Karl Aage, som i sidste nummer særdeles grundigt forkla¬ 
rede begrebet copyright. 

Med ønsker om en masse nye medlemmer Martin Nielsen (00139). 


Hej Martin! 

Klubbens'økonomi klarer sig lige netop, så der kommer ingen nedsæt¬ 
telse af kontingentet, sorry!! (så spring lige over det!!) 

PS: Der kommer et regnskab med blad nr. 2 i 94 for hele 1993. 

Du har ret, der er for fa medlemmer, men du har da lige bidraget 
med en, vi takker! 

Det er da godt du kan lide F1ND0RD. Jeg kan da også godt lide den, 
(det er mig der finder alle ordene, og kodeordet) af en eller anden 
grund. PS! Der er ingen stavefejl denne gang, det har jeg personligt 
sørget for!!! (der er ingen grund til at takke mig for den smule??). 

OK! Du kan ikke li* BRYD KODEN? Og hvad så? Her er det s.. mig der 
bestemmer!! (kommer nu SKAAT, jeg skal nok køre i byen nu, AVII) Øhh> 
hvor var det nu vi kom til? Nå skidt vi glemmer det. 

OK I BRYD KODEN er da en af dem, der er på vippen. Men så kan man i- 
gen finde SPØRGESKEMAET frem, og notere sin meningen her. Husk lige at 
give de andre et pius også. Du sagde jo at de var ok!?? 

Her kommer sa svarene pa dine spørgsmål: 

1/ Det er programmet lidt for stort til, men ser»d os en frankeret 
svarkuvert, en tom formateret diskette, plus et frimærke til frimærke¬ 
kassen. Så skal jeg sende dig et eksemplar. 

PS: Det samme kan alle andre interesserede gøre. 

2/ Vi har ikke poken på lager. Så medlemmer! send klubben nogle po¬ 
kes til STUNT CAR RACER. Prøv evt. at lade.Action Replay fin¬ 
de poken til dig! 

3/ C0HF1GURE MEMORY, fylder computerens hukommelse op med en enkelt 
byte værdi - dette gør Action Reply's Backup Compaction System 
mere effektivt. ”Det er den bedste løsning, hvis du skal lave en 
backup af et program, fordi AR tager et snapshot af hukommelsen 
og gemmer den på diskette/bånd. Kun hvis det giver problemer, be¬ 
høver du bruge normal reset - der gør modulet usynligt (N<€STEN). 

Tak for dit PS, jeg er sikker på at det luner hos Karl lige nu, da 
han normalt har det ret hårdt. 

Venligst Gert. 




Ved Karl Aage Hansen 


Hej og velkommen tal Hotline's september session. Men denne gang 
er det hverken Karl eller Simon> der står for det. Det er mig, og 
Jeg hedder Christoffer Muusmann, og jeg vil blot sige velkommen til 
rubrikken.. 

SLEEPWALKER udgives af OCEAN: 

Sikke et hundeliv! ! 1 ”SL£EPWALKER" skal du nemlig styre en hajst 
uheldig hund. Ralph hedder du, og det uheldige er at din herre (som 
i øvrigt hedder Lee! er søvngænger, og tank hvis der skete din herre 
noget så du ikke kunne få din aftensmad. Så snedig som du er, må du 
Selvfølgelig prøve at hjælpe ham - hvilket er nemmere sagt end gjort. 
Lee har nemlig den dårlige vane, at hans søvngængeri, skal foregå de 
mest mærkelige steder (hustage, kloakker o.s.v. ). Spillet er lidt i 
retning af Lemmings, hvilket jo absolut ikke er noget dårligt spil, 
a.t blive sammenlignet med. Grafikken ser ret god ud, og spillet er 
udkommet. 


HOTLIHE 



BATMAN RETURNS udgives af KONAMl: 

Ja, det måtte jo komme, efterfølgeren til mega-sallerten "BATMAN 
THE MOVIE” som ligeledes kom til alle hjemme-computere. Her blev den 
en kæmpe succes, med sine 5 fint varierede levels. Men nu kommer så 
“BATMAN RETURNS” til vores alle sammens Coøunodore 64. Spillet går i 
al sin enkelthed ud på at styre Batman, omkring i Gotham City, hvor 
han skal smadre alle de slemme fjender, som Pingvinen har fået skra¬ 
bet sammem. Til sidst kommer den ultimative kamp mod Pingvinen selv. 
Dette gøres enten med de bare næver, eller en af de mange '’BAT'-ting, 
man kan finde rundt om i spillet. Alt i alt et godt gammelt Beat'em- 
up j en ny finpudsning. BATMAN RETURNS kammer snart til din 64'er. 


WRATH OF THE DEMON udgives af EMP1RE/READYSOFT: 

En led dæmon har lagt kongeriget i ruiner, og nu har kongen udlo¬ 
vet det halve kongerige, og lovet sin datter væk til den super helt 
der dræber dæmonen. 

Det hele lyder jo næsten som et eventyr af H. C. Andersen, men det 
er det bestemt ikke. Du styrer en kriger, med nogle gode næver, og et 
skarpt sværd. Din mission er knap så enkel, som den lyder. Der er en 
meget lang vej til dæmonens hule (helt præcis 8 levels), og der imel¬ 
lem er der .masser af utroligt flotte baner, med “store” og flotte mon¬ 
stre, og andet ulækkert kryb, som du skal have taget livet af. Spillet 
’VRaTH Of THE DEMON” er udkommet. 


MAYHEM IN MONSTERLAND udgivet af THALAMUS: 

Skulle dette spil ikke blive et af de bedste spil, der nogensinde 
er lavet til 64'eren, ville det undre mig meget. Spillet har i hvert - 
faid de bedste forudsætninger for det: Det er programmeret af de sam¬ 
me, som lavede de nu legendariske Creatures 1 & 2 (Apex Productions). 
Denne gang er Clyde Radcliffe udskiftet med en sød lille dinosaurus 
kaldet Mayhem, ham skal du så styre gennem en masse lande, hvor alt 
er blevet så sørgeligt. Det vil Mayhem rette op på. Spillet ser VIR¬ 
KELIG godt ud. MAYHEM IN MONSTERLAND udkommer snart. 

Thats all.I ! ! 

Med venlig hilsen Christoffer Muusmanr.. . 



r i-IEDLEMS—INFORMATION 



SUPERSCR1PT AC-COUNTS V 2.0 - SPECIALTILBUD TIL 128'EJERE 

Your printer has been defined as 'EPSON FX 80'. 
Press RUN/STOP or ESC and then press: 


0)1>2,3 * Left margen tabs * F1 

4 & 5 • Centronics/Serial printer * F2 

6 & 7 » 66/70 linier/side * F3 

5 & 9 = Diskdrive 8 & 9 * F4 

q • Quit Superscript * F5 

M - Menu * F6 

p = Printer * F7 

1 = Insert tabs * F8 


Menu on top of the screen 
Input a document 
Go back to menu on top 
Document control spell 
View the document 
Go back where You stop 
Go to next tabs stop 
Help 


* * » By C. Bach-Lynge * Hedelyngen 13 * DK-4573 Højby * Denmark »** 
•»* Copyright 128D 1993 **» 


k 

v 

1 

t 

e 

i 

o 

G 

H 

1 

M 

L 

F 

X 

d 
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Love regards * E 
Yours faithfully « R 
Input letterformat * r 
Define a text blok * a 
Erase document * w 
Set search find * f 
Rechange 2 letter * C 
Calc statement * h 
Calc totals * c 
Insert tabs * b 
Menu * y 
Search v:inv/s:rec * u 
Search s:inv/p:pmt * j 
Search for code etc* x 
Input directory * D 
Delete a linie * S 


* Erase from line 350. Start 8 in Daybook. 

* Set cursor line 350 ready to block area 
= Replay on drive 9> go back to drive 8 

» Go to the another text-areal 

* Calc vat/debit (wages/insurance/rates) 

c Calc vat/credit ( ”-” ) 

* Calc zero vat/debit (food) etc. 

= Calc zero vat/credit (newpaper) etc. 

- Calc vat/credit (nev line of data) + 25X 

» Calc vat/debit ( ” ” ) + 25X 

- Calc vat/credit ( ” ” ) - 25 7. 

* Calc vat/debit ( " ” ) - 257. 

=-Roll the text forward 

= Roll the text back 

* Delete file on drive 9 

= Save on drive 9> back on drive 8 


Hjælpe prg. til Superscript i 128 mode og 80 tegns skærmen. 
Programmet indeholder over 50 kommandoer og er testede på Commodore 
printer 801, 1230, og Seikosha 180VC. 

Hjælpe prg. “SUPER 128 AC-COUNTS” udnytter regnemaskinen som er 
indbygget i Superscript, det kan mere end man ellers kan forvente af 
et tekstprg. ville kunne gøre. Du kan bestille prg. på dette telefon 
nr. 5930-5236, og vi kan snakke om det m.m. 


= x c = c 


KARTOTEKER 

Best. 201 Videokartotek til C64 Pris RING! 

Best. 202 Videokart. II til C128 Pris RING! (I 64 mode) 

HJÆLPE PROGRAMMER TIL SUPERBASE & SUPERSCRIPT 


Best. 

203 

Superbogfcring/adr. 

Pris 

RING ! 

Best. 

204 

Supervideo/spi1/CPM 

Pris 

RING ! 

Best. 

205 

Superf aktura/adr. 

Pris 

RING! 

Best. 

206 

SuperDinner-Opskr. 

Pris 

RING ! 

Best. 

207 

Supermodel train 

Pris 

RING ! 

Best. 

206 

Superkom. & Print 

= CC=3EEXCXCXEBCCCCE-B 

Pris 

RI NC ! 


Desuden masser af ICPUG-disketter til salg RING! og hør nærmere 













I I -IJNKURRENUE — ‘dlDEN Veel Ge n hl I, I her M adsen ) 

Velkommen tilbage tn klubbens faste konkurrencesice, ser. er lagt ina 
i bladet, hvor den vil være fremover. HUSK! Kun ved en kraftig respons 
fra medlemsskaren, vil der være basis for at udvikle nye konkurrencer. 
SA det er op til dig, om vi skal g& igang med nogle store konkurren¬ 
cer. Det kan betyde at der kommer flere flotte præmier. Vi har selv¬ 
følgelig bevaret nogle gamle konkurrencer, og tilføjet nogle nye. 

KONKURRENCE 1: 

Fast er vores mealemskonkurence, der er en hvervekonkurence. 1993 
er ingen undtagelse. Vi har en 1 .• præmie til det medlem, der finder 
flest nye medlemmer til klubben. Endvidere er der en sidegevinst til 
et af de medlemmer der har fundet mindst et nyt medlem (lodtrækning). 
Konkurencen udløber den 1. december 1993: 

Præmieoversigt for konkurrence nr. 1: 

Hovedpræmie: Et superspil der udkommer omkring d. 1 december. 
Sidegevinst: Et andet spil der udkommer samtidig. 

Derfor er det lidt svært at sætte navne pa lige nu. 

KONKURRENCE 2: 

Her skal du lave en ROMAN, eller NOVELLE/NOVELETTE på mindst ’ een 
Side. Emnet er frit, kun fantasien sætter grænser. Det er dog kravet 
at computeren skal have en rolle i din historie. Om det er computeren 
der æder sine ejere, eller computeren der invaderer jorden er op til 
dig. Den bedste historie far vores hovedpræmie. Det er ikke nødvendig¬ 
vis den længste historie (eller den korteste). Der vil være en sidege¬ 
vinst, som vil falde lidt mere vilkårligt end hovedkonkurrencen oven¬ 
over. Det vil være til et helt anderledes forsøg, end det som fik ho¬ 
vedpræmien, bare man kan se der er lagt et arbejde i det. Alle histo¬ 
rierne vil fa chancen, for at komme i bladet pa et tidspunkt. 
Konkurrencen udløber den 1. December 1993: 

Præmieoversigt for konkurrence 2: 

Hovedpræmie: Joystick Turbo 2 (Værdi kr. 198.-) 

Sidegevinst: Hird Calc (værdi kr. 80.-) (Regneark pa tysk) 

KONKURRENCE 3: 

Det er en billedkonkurrence, hvor du skal lave et flot billede til 
bladet, emnet er helt frit. Det kan være et stort/lille grafik bille¬ 
de, og vi vil prøve at bringe alle billederne i bladet. 

Konkurrencen udløber den 1. December 1993: 

Præmien: Programmet REGNEMESTER sponceret af LEG & HOBBf i brovst. 

KONKURRENCE 4: 

Her er det en hei billedserie, du skal sætte sammen. Det g&r ud 
pi, at du laver en serie pa mindst 3 billeder. Der skal være sammen¬ 
hæng i disse. F. eks. et æg i første billede, der ender med at blive 
til en fiskeørn i det sidste. Vi vil gerne bringe de indsendte bille¬ 
der i bladet. 

Konkurrencen udløber den 1. December 1993: 

Præmien: The Infinity Machine (værdi kr. 248.-) det er et modul til 
at sætte bag på din maskine (C64). 

KONKURRENCE 5: 

FORSIDEN trænger til en opfriskning, derfor har vi besluttet at 
udskrive en stor konkurrence. Vi har efter en lang og sej debat, fun¬ 
det grundlaget for FORSIDE-konkurrencen. Det skal opfattes som en to¬ 
tal konkurrence, hvor bade bladet's navn, og udseende er omfattet af 
konkurrencen. Vi er dog blevet enige om, at der er et lidt bestemt op¬ 
læg, til hvad der skal indgå i forsiden's udseende. 1/ Find et super¬ 
godt navn til bladet. 2/ Lav et layout som du synes bladet skal se ud. 
Vores ønsker går i denne retning: Forsiden skal domineres af en stor 



KONKURRENCE-SIDEN 


monitor (inde i monitoren kan vi fortælle om bladet's indhold.). Rammen 
omkring monitoren må, og kan være udsmykket på forskellig vis> i de 
lodrette dele. Den øverste vandrette ramme, skal indeholde bladet‘s 
navn med store bogstaver. Under navnet skal stå hvad og hvem vi er> og 
hvem vi henvender os til. Dennederste vandrette ramme, skal indeholde 
oplysninger som bladet's pris, nummer, årgang, gældende periode og Co¬ 
pyright. Under monitoren skal der være en C64 eller C12S computer, og 
den tegnes så den ligner den rigtige C64 - C12S. 

Konkurrencen består af 2 dele, der begge skal lases. 

1/ Nyt navn til bladet I 
2/ Nyt layout til FORSIDEN! 

KONKURRENCEN slutter den 1. December 1993 

Præmien: Vi har endnu ikke fundet en velegnet præmie ell'er 2, men for¬ 
slag modtages gerne. 


KONKURRENCE 6: 

Det er blevet foreslået, at vi starter en DEMO-konkurrence. Derfor 
gør vi så det, emnet er temmeligt frit og bundet. Hvordan skal det nu 
opfattes? Jo, det skal blive en slags reklamesøjle for klubben. Derfor 
er emnet frit på den måde, at du må lave det præcist som du mener det 
skol være, blot formålet overholdes. Der skal være flot grafik og mu¬ 
sik i demoen, der gerne må fylde op til 1 disketteside, hvor de enkel¬ 
te dele indlæses løbende. Formålet er at sprede den ud til så mange 
C64/1 28 brugere som muligt, og der igennem skaffe nye medlemmer til 
din klub. Hvordan du vil lave det, er op til dig. Sæt jer eventuelt 
sammen i grupper, for det er en stor opgave. Klubbens navn og adresse 
skal være en vigtig del af demoen. Hvis det kan lade sig gøre at ind¬ 
føje en fil, der viser en annoncørs/forhandlers navn og adresse, og 
det han sælger, vil det være en stor fordel, da vi så kan få den til 
at køre i butikkerne rundt om i landet også. Samtidig kan vi måske få 
nogle programmer til præmier på denne måde. 

Konkurrencen løber til den 1. December 1993 
Præmier: 2 præmier vil der mindst komme her, mere om hvilke i næste 
nummer PS: Hvis du har et forslag til præmier her, så send os dit for¬ 
slag, der vil blive overvejet seriøst. 

Løbende konkurrencer i bladet, der kun gælder for 1 nummer af gangen. 

a/ Skattejagten, læs i bladet (koster kr. 4.- pr gæt) PRÆMIE kr. 50.- 
B/ Findord-gfiden, løs side (gratis at deltage) PRÆMIE et program. 

C/ Boblen, læs her i bladet (gratis at deltage) PRÆMIE et program. 

D/ Stjernetegnet, læs i bladet (gratis at deltage) PRÆMIE et program. 

Venligst GWM... 
















Sandinye’s 
Import: £ Data 

Sveriges (och Nordens?) storsta sortiment 
av produkter tiil Commodore 64 & 128. 

Prisexempel: 

Key OOS 126 SEX 316- 

(ROMkrets for den tomme sockeln i dm C128) 

Minimodem-C24 SEK 916- 

(2400 baud inkl terminalprogram for C64 & C128) 
RdMLink fr. SEK 2716- 

(Expansionsinterface for att bygge ut dm 64/128 med 
upp till 16 (Ib RAM. Perfekt for GEOS, Databaser mm) 
Gnome Kit: SEK 159- 

(Progremmeringshjalpmedel for basic, assembler mm) 
JiffyDOS (Komplett) fr SEK 628- 
Nova Sampler SEK 359- 

(Komplett med Nova Editor) 

Fun Graphics Machane 
(Grafikmanipulerinq) SEK 316- 

Big Blue Reader SEK 396- 

(Konvertera text & binara filer till och från MS-DOS) 
Super 61 Utilities 64 £. 126 
(Kopiering mm) SEK 199- C< 239- 


Vad du an sdker ar chansen mycket 
stor- att du tutter- det hos oss. 

Vi ar auktorlserade återforsaljare for 
bl.a. foljande tillverkarel 

©S®tøiØ(9)Ifi)CS© D 

EtPcaeGB'wa BwODsiPe E)QeDg[n>s D 

©ssoooo&iP&XniOCso Ppss gpBiPBG ©øi/GifS'o 

{F>@03C3COOQO a S& (PpBØIPd 

ITCds (^©BWO ©e>ooDS@@&fi@ca 

Vi tiår- aven begagnade prylar- om det 
ar nagot du soker som inte langre 
finns att kopa nytt. 


Gor din bestållning NU! eller lågg 20:- i ett 
kuvert ihop med ditt namn & address, så skickar 
vi vår kotalog med ånnu mer produkter. 

Postens avgifter samt inforselavg tillkommer. 


Sandinges Import & Data 
Norsbergsv. 8 B 
S-302 30 Halmstad . SVERIGE 




,'INDERLISTEH 


Ved Gert Winther Madsen 


tu) 


Her kommer "vinder1isten”, hvor vi siger tillykke til vinclerne> i 
de forskellige konkurrencer. Hvem vandt i Juli nummeret's konkurren¬ 
cer, det kan du læse her: 

VIGTIGT: Husk!! vi skal have dine løsninger (gæt), senest den 1. 
Oktober, hvis du vil være mellem vinderne i næste nummer. 


BOBLEN: 


Vinder: Christoffer Muusmann (00118) 

Teksten: Wrææææl !!!!!!!! min C-G4 er gået i stykker... 
Hulk-Hulk!! 

Præmie: Spillet "System” 


STJERNETEGNET: 

Vinder: Carsten H. Andersen (00082) 

Med budet: Ebbe Langberg (det eneste rigtige bud) 

Præmie: Spillet "COLORS” 

Disse navne var der at gætte p£: 

Krebsen (21/6-21/7): John H. Glenn, Ted Hearth, Gitte Hænning, 

P.S. Krøyer, Martin Andersen Nexø. 

Løven (22/7-22/8): Cecil B. de Mille, Elith Foss, Palle Huld, 
Ebbe Langberg, Preben Marth. 


SKATTEJAGTEN: 

Desværre var der ingen vinder, pfe troas af 7 indsendte bud som 
var numrene: 1, 1, 13, 14, 17, 17, 27. 

Det rigtige tal (BOKSNUMMER) var: 11 


BRYD KODEN: 

Præmierne: 5 rigtige (kr.100.-) ingen vindere. 

4 rigtige (kr. 50.-) ingen vindere 
3 rigtige (kr. 25.-) 3 vindere » kr. 9.- pr. stk. 
Her blev der fundet tre vindere: 

Det blev: Claus Stokholm (00027) 

Jack Bo Andersen (00052) 

Carsten H. Andersen (00082) 

Som alle havde 3 rigtige tal (koder). 

Følgende tal blev udtrukket: 5, 15, 17, IS, 20, 21, 23, 24, 28, 29. 


F1ND0RD-GADEN: 

Kodeordet: FAMILIELIV 

Amiga Vinder: Michael A. Olsen C10006) 
Præmie: Alien Hunter. 

CG4/128 Vinder: Lars Dyrvig (00054) 
Præmie: Magic Colors 

Klubben ønsker alle tillykke- med gevinsten. 



Venlig hilsen Gert 





BLIU BEDRE TIL BASIC & 4 «.* k.,i 


li,c Urive 


li-.Pj 


Christoffer IUL;u,nn ef terlyste i i ornge nummer al Ki^sslauut cl 
program, der aiarer tastaturet til et dansk tastatur. Ueder,for ser au 
listningen af et lille program, der kan bruges til det. 

Der findes mange af disse programmer i omløb, men som regel er de 
ret langsomme, de optager hukommelse og har som oftest kun de store 
bogstaver med. 

Programmet, der er vist her, giver både små cg store bogstaver, 
plus - hvad der er nok så interessant - den udvider hukommelsen med 
ca. 1,2 Kbyte ekstra. Dette sker fordi BASIC-start flyttes til adres¬ 
se 820, hvor kassettebufferen normalt ligger. S& hvis du bruger bånd, 
kan du ikke bruge dette program, (men kontakt din klub, så vi kan fin 
de en anden løsning, til dem der bruger kassette og bånd). 

Du skal starte programmet op før du LQAD'er dit egentlige BAS1C- 
program, på grund af den nye BASIC-start. Det skulle dog ikke volde 
problemer, da du evt. kan lave en ”L0ABER”, som overtage.!' arbejdet, i 
forlængelse af den viste rutine. 


100 
UO 
120 
130 
1 40 
150 
160 
1 70 
160 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 


CLR: RESTORE : ADR■=50688 
FOR E = 1 TO 144:READ A 
POKE ADR,A:ADR*ADR+1:NEXT 
PRINT CHR4(14715CHRS(18)” DANSKE TEGN ” 
PRINT: PRINT "AKTIVERES MED: SYS 50688 ”:END 
DATA 120,169,208,133,252,169, 0,133 

DATA 251,141, 52, 3,168,165, 1, 72 

DATA 169, 51,133, 1,169,192,141,136 

DATA 2,177,251,145,251,136,208,249 
DATA 230,252,165,252,201,224,208,241 
DATA 160, 23,185, 96,198,153,216,216 
DATA 73,255,153,216,220,185,120,198 
DATA 153,216,208,153,216,216, 73,255 
DATA 153,216,212,153,216,222,136, 16 
DATA 225,104,133, 1,169, 53,133, 43 

DATA 169, 3,133., 44,169,148,141, 0 

DATA 221,169, 5,141, 24,208, 88, 96 

DATA 0, 0,118, 27,127,216,126, o 

DATA O, 0, 59,110,126,118,220, 0 

DATA 24, U, 60, 6, 62,102, 62, 0 

DATA 31, 60,108,127,108,108,111, 0 

DATA 59,110,110,126,118,118,220, 0 

DATA 24, 0, 60,102,126,102,102, 0 


Nu nar' der været hele 2 programmer, der giver dig 1.2 Kbyte ekstra 
men kan jeg ikke få det uden at skulle have et Dansk karaktersæt oven 
i . 

Jo, det kommer her. 


10 ADR=49152 
20 READA:IFA=-1THEN40 

30 POKEADR+T,A:T-T+l:CHK=CHKtA: G0T020 
40 1FCHKc >10262THENPR1NT”DER ER EN DATAFEJL I”: END 
50 PRINTCHRS(147 )CHR$(18 )” 1.2K BYTE EKSTRA PRINT:PRINT” 
AF BJARNE PETERSEN” 

60 PRINT:PR1NT”AKTIVERES MED: SYS 49152” 

100 DATA 120,163,148,141,0,221>169,51,133,1,169,208,133,252 
169,240, 133 

110 DATA 254,160,0,132,251,132,253,140,52,3,132,178,162,15, 

177,251,145 

120 DATA 253,136,208,249,230,252,230,254,202,16,242,lb9,55, 



BLIU BEDRE TIL BASIC 64 


}'K) 


133,1,169,26 

13o DATA 141,24,206,163,136,141,136,2,169,53,133,43,169,3, 
133,44,163 

140 DATA 200,133,173,96,-1 
Forklaring til 1.2Kbyte ekstra: 

Hvordan kan man lægge 1.2 Kbyte oven i 64‘erens 64Kbyte uden en 
hardwareudvidelse? Det kan man ikke, det er faktisk kun basic'en der 
får mere plads at boltre sig på. Skærmen flyttes op i adresse 50178, 
basic-hukommelsen starter lie fer tapebufferen, nemlig i adresse 820. 
Derfor er det nedvendigt at flytte' tapebufferen op i 51200, for ellers 
vil den overlappe dit basicprogram når du bruger båndoptageren. For at 
kunne flytte skærmen, er der skiftet over til bank 3, derfor har Bjar¬ 
ne set sig nødsaget til også at flytte karaktersættet. Det ligger nu 
fra adresse 61440 til 65535, så hvis du vil ændre i det, så husk at 
slå kernal-rom'en fra Venlig Hilsen Bjarne Petersen. 

Ja og så har Bjarne oven i købet sendt os et rullegardin, hvis solen 
skulle genere os computer freaks for meget her i sommer. 

PROGRAM: RULLEGARDIN 

10 ADR-49152 

20 READA:1FA=-1THEN40 

30 POKEADR+T,A:T"T+1:CHK*CHK+A:G0TQ20 

40 1FCHK<>17766THENPRINT”DER ER EN DATAFEJL!”:END 

50 PRINTCHRiC147)CHRi(181” RULLEGARDIN ”: PR1NT:PRINT” AF 
BJARNE PETERSEN” 

60 PRINT:PRINT”AKTIVERES MED: SYS 49152,FARVE1.FARVE2” 

100 DATA 32,241,183,142,137,192,32,241,183,120,142,138,192, 

142.32.208.169 

110 DATA 149,141,30,192,169,151,141,91,192,169,127,141,13, 
220,169,1,141 

120 DATA 26,208,169,27,141,17,208,169,53,141 ,20,3,169,192, 
141,21,3 

130 DATA 88,36,173,25,208,141,25,208,206,92,192,16,5,169,1, 
141,92 

140 DATA 192,174,92,192,189,137,192,141,33,208,189,90,192, 

141,18,208,138 

150 DATA 240,6,76,129,234,43,251,0,173,90,192,201,43,240,8, 
206,90 

160 DATA 192,238,91,192,208,26,169,43,141,20,3,169,234,141, 

21.3.169 

170 DATA 240,141,26,208,169,129,141,13,220,173,138,192,141, 
33,208,76,49,234,-1 


Forklaring til rullegardin: 

Ja, Bjarne kan sandelig også simulere et rullegardin på computer. 
Programmet kan bruges til at åbne og lukke et skærmbillede med. Gardi¬ 
net starter på midten af skærmen, og vil så langsomt henholdsvis åbne 
eller lukke sig. Hvis du sætter tekstfarven til sort, farve 1 til sort 
(0) og farve 2 til grå Cll), så vil skærmen langsomt blotte de sorte 
karakterer. For at lukke skærmen igen, skal du blot bytte om på farve 
1 og farve 2. 

Eks: SYS 49152,0,11 (0 * sort, 11 - grå). 

Eks: SYS 49152,11,0 Cll = grå, 0 = sort). 

God fornøjelse Bjarne Petersen.. 
På gensyn i næste nummer med flere små programmer. Karl The Driver. 



BLIU BEDRE TIL BASIC 128 Ki>rl The Driver 


):b) 


Her er ferst lidt guf. Derefter fortsætter forklaringen til kryds¬ 
ordsgåden fra sidste nummer. 


10 REM **»* LINIE BLINKER FOR C128 I 80 TEGN-MODE **»* 

20 FA5T: SCNCLR:PRINT"DETTE PRG. ER ”:P0KE241,PEEK(241>OR 2*4: 
PRI NT”YDERST VIGTIGT";:P0KE241,PEEK(241 )ANDNOT2»4:PRINT"I” 


10 REM **» TÆPPE SKÆRM FOR Cl28 I 80 TEGN-MODE *** 

20 FAST:FORT=. TO 74:READAS:POKE2816 +T> DEC < At):NEXT 

30 DATA A2,00,A0,50,A9,22,8D.,00,D6>8E,01,D6,A9,23,8D,00,D6,8C, 

01,D6,8A,A2,00,E8,E0 

40 DATA 00,DO,FB,AA,E8,88,EO,29,DO,E1,60,EA,EA,EA,A2,2C,A0,2C> 

A9)22 > 8D > 00 > Db > 8E > 01 

50 DATA D6 >A9>23 >8D>00 > Db,8C> 01> D6>8A)A2,00 > E8 > EO >00,DO > FB,AA> 
CA>C8>EO>00>DO>El>60 
60 FORT=l TO 3:SYS 2816 
70 REM DEMO ««*«««*•« 

80 SCNCLR:PRINT”DETTE PRG. GØR AT DER BLIVER TRUKKET ET TÆPPE 
FRA OG TIL"; 

90 SYS2855:SLEEP2:SYS2816:PRINT”IKKE OSSE!”:PRINT”BILLEDE NR.”T: 
SYS2855:SLEEP2:NEX T 

De 2 programmer er indsendt af C. B.-Lynge> og vil kunne hjælpe dig 
til en anderledes skærm> og et lettere tastatur-arbejde. 

Ha' en god fornøjelse med dem. 

Her fortsætter anden del> af forklaringen til krydsords kreatoren 
CThe Crosswprd Creator). 

Nu skal vi se pa> hvad det laver: Krydsords kreatoren vil arbejde 
som en teammakker med din hjerne. Du finder på ideerne> og skriver dem 
ind i computeren> så editere det til dit hjertes tilfredshed. 

Hvis du ikke kan lide ordet? Slet det med mellemrumstasten. 

Hvis du ønsker at ændre ordet? Overskriv ordet med det nye. 

Når det er som du ønsker det? Så ESCape (forlad) editmoden og lad com¬ 
puteren nummerere din krydsords-opgave> og spørge dig efter forklarin¬ 
gen til de forskellige ord. Udprinte både en blank kryds-ords opgave> 
og en opgavenøgle (med alle ordene skrevet på)> i så mange kopier som 
du ønsker> med en pæn og flot korrekt-nummereret opgave, og forklarin¬ 
gerne til krydsords opgaven udskrevet ved siden af. 

Jeg kan ikke lide at tale om mine egne kreationer, men dette pro¬ 
gram er et du ærlig talt skulle taste ind. Hvis du er en mor eller far 
kan du bruge det løbende, til at lave passende opgaver til junior, så 
de passer til hans ordforråd og måske udvide det lidt. Hvis du er ju¬ 
nior kan du opnå en ekstra opmærksomhed fra din lærer, med et stærkt 
project, som sådan en opgave kan være. Hvis du ser efter en vej til at 
lave lidt lommepenge, skulle du måske overveje denne krydsordskreator, 
for freelance markedet et vidt åbent. 

Men tast nu først programmet ind, og få det gennemtestet for ind¬ 
tastningsfejl og andre fejl. For så langt er det jo heller ikke. Og så 
er der jo ingen maskinkode at rode med, hvis du ikke får det tastet 
helt rigtigt første gang. OK, lad os gå til instruktionerne.. 

Dit første signal på at programmet virker, er at krydsords kreato¬ 
ren vil stille dig et spørgsmål. 

How many columns? (PS: Du kan oversætte det til dansk i programmet 
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og det ville så kunne lyde sådan: Hvor mange kolonner), men altsi til¬ 
bage til: 

How many columns? Du kan vælge fra 2 til 13. 


Det næste spørgsmål til dig vil blive dette. 

How many rows? Du kan vælge fra 2 til 10 (og det kan også oversæt¬ 
tes i programmet, så spørgsmålet.kunne blive til: Hvor mange rækker). 

Efter dette vil du få en blank (tom) firkant med dine specifikati¬ 
oner på skærmen med en cursori det-øverste venstre felt. Hvis du tas¬ 
ter et eller andet bogstav ind, vil det fremkomme pa denne måske sær¬ 
egne måde. Cursoren, vil i modsætning til hvad du ville forvente blive 
Stående på samme felt. Hvis du taster et andet bogstav ind, sa vil det 
overskrive det første. 

Der er denne måde du skal bruge for at fa corsoren tii at flytte 
til dot næste felt. 

1. måde: tryk på en af cursor tasterne. 

2. måde: tryk på plus tasten ( + ). 

3. måde: tryk på minus tasten (-). 

1. måde: 

Hvad det er der sker når du trykker en cursor tast, skulle det ikke 
være nødvendigt at forklare her. Men cursoren vil flytte sig, hvis du 
trykker cursor-op, vil den ga til det nederste venstre hjørne, fordi 
du var jo i det øverste venstre hjørne, sa der er ikke flere felter i 
den retning, og det næste felt i den retning er altså det nederste (PS 
det skal forstås på den måde at din opgave er en kugle, der er foldet 
ud så cursoren ser det nederste felt lige over det øverste, ligesom på 
en ring, og det gælder-begge veje rundt.). 

2. måde: 

Men hvad nu når du trykker på plus (+) tasten? Hvis du trykker på 
den vil der ikke ske noget - endnu. Men tast et bogstav ind igen: Det 
vil komme i første felt; og din cursor vil hoppe til andet felt. Det 
tillader* dig at indtaste dine ord, som hvis du brugte et tekstbehand¬ 
lings program. 

3. måde: 

Med minus C-) »'tasten, kan du taste dine ord ned gennem opgaven. 

Tryk blot-på minus (- ) og hver gang du har irncttast'et et bogstav vil 
cursoren gå et felt nedad. Det er ganske smart ik' : • _ 

• V V ** 

Der er en 4. måde: Tryk på £ tasten. Den vil sætte cursordf^ tilbage 
*i en normal mode (som fra starten). 

Naturligvis, alle bogstav tasterne virker i eoiterings-moden (evt. 
kun engelske bogstaver, de danske tegn skal evt. lægges ind). 

Andre tegn der fungerer er følgende: 

* Mellemrums tasten vil slette uønskede bogstaver. 

« RETURN tasten vil udprinte et blank felt. 

» ESCape tasten vil få programmet til at ga ud af editerings-moden. 

Efter at du har gjort dette - designet din opgave - må du vente et 

lille øjeblik mens din Cl28'er sorterer dine ord ind i en vandret og 

lodret liste. Det kommer til at vare til næste nummer, hvor næste af¬ 
snit kommer. På gensyn Karl The Driver.... 




ANNONCE 


CLUE AMIGA 


ANNONCE 


CLUB AMIGA er en brugerklub for ejere og brugere 
af Commodore's Amigacomputere fra A500 til A4000. 

Med denne annonce i vort C64/128 søsterblad vil 
vi gerne fortælle lidt om CLUB AMIGA. 

Det henvender sig til alle der har en AMIGA. Det 
der behandles i CLUB AMIGA er det som medlemmerne 
ønsker behandlet. Medlembladet udkommer ud 6 gange 
om året> og er på 32 - 40 sider pr. gang. 

I bladet vil du finde masser af nyheder fra det 
store udland. Der er konkurrencer) tips & trick> 
spil-testS) hotline> brevkasse> ja og meget mere. 

Prisen for at være medlem af CLUB AMIGA, er kun 
kr.105.- for 1 år. 6 blade med ca. 240 sider; vel 
at mærke leveret via postvæsenet på din private a- 
dresse. Porto omkostningerne er ca. kr. 40.- af de 
kr. 105.- 

Det er faktisk så billigt) at det kun kan lac^ 
sig gøre på grund af vore faste annoncører> og då¬ 
res præmiesponceringer. En anden grund er> at klub¬ 
arbejdet laves i fritiden) så der betales ikke løn . 
til nogen. Husk derfor at støtte annoncøren> når i 
køber hard- & software> for de støtter dig> når du 
er medlem i klubben. 

Hvis du kunne tænke dig at være medlem i CLUB 
AMIGA) så kan du blive det på følgende måde. 

Du indbetaler beløbet kr.105.- på girokonto nummer 
493-9328, CLUB AMIGA, Guldvej 4, 3060 Espergærde. 

Hvis der er et medlemsskab i CLUB C64/128 på din 
adresse, lad så den samme bestille CLUB AMIGA med¬ 
lemsskabet, han får det .så til halv pris. Det bety¬ 
der at CLUB AMIGA & CLUB 64/128 leveres, samlet for 
kun kr. 160.- pr. år (12 blade: 6 Amiga & 6 C64/C128). 

Hvis der er no!get du ikke er helt med på, kan du 
kontakte klubben tirsdag, fra klokken 18.00 - 21.00 
på tlf. 42 23 18 83. I ugens andre dage må du også 
godt ringe, men iher må du være forberedt på, at der 
kan være tilsluttet en telefonsvarer. Den må du ger¬ 
ne indtale din besked til; vi vil så kontakte dig 
snarest muligt. 
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Til de der har studeret artiklen DISK DOCTOft, kan vi oplyse at du 
kan erhverve programmet gennem din klub. 


Hvis du ønsker DISK DOCTOR, skal du blot bestille PD 001. Prisen 
er kun kr. 20.00, og der er mange andre programmer på denne diskette 
toruden. 

Indsæt blot beløbet på Giro nr. 9 98 86 3? (se vores annonce 
"klubben tilbyder”). 

Kom med fra starten af COMAL 80 KURSET: 

Du kan købe/få leveret en diskette med v00.14 gennem klubben, prisen 
er kun kr. 20.00. 

Du kan også fra starten anskaffe kapslen med COMAL 80 vers 2.0 

Hvordan får jeg sa enten disketten med COMAL 80, eller kapslen med 
den version der passer til min C64/C128. Du skal indbetale beløbet på 
GIRO 9 98 86 37, CLUB 64/128, co Karl Aage Hansen, Teglgårdsvej 
609 Itv, 3050 Humlebæk. 

Pris: 

COMAL 80 vOO.14. kr. 20.00 inci porto 

COMAL 80 v2.0 (kapsel C64)(C128 i 64 mode) kr. 265.- * porto 

Engelsk manual til COMAL v2.0 (C64/128) kr. 90.- + porto 

Bemærk normalpris pa COMAL 80 (kr. 299.- eks momsikr. 374.- med moms. 

Bemærk også at COMAL 80 v2.0 kapslen er uden manual, hvis du ønsker at 
få en manual skal•du købe den engelske med. 

Du vil modtage det bestilte COMAL-produkt hurtigst muligt, så du kan 
komme i gang med kurset. For kapslens vedkommende går der nogle dage, 
da vi skal købe dem hjem fra UN1C0MAL A/S. Hvis vi kan samle det sam¬ 
men til bestillinger pa 10 stk, far du den billigere. Det vil sige vi 
sender rabatten til dig, sammen med din kapsel. Så det er bare med at 
bestille, et bedre tilbud kan ikke skaffes til dm C64/128. 

Husk! Kapslen forældes aldrig, da den kan opgraderes til PC, og Amiga. 
P.eks. en opgradering fra C64/128 til PC ver. 3.11 

koster (kr. 1099.- eks moms) Kr. 1374.- med moms. 

COMAL 80 fås også til Amiga. AmigaComal vers. 2.10 med engelsk man. 

koster (kr. 425.- eks moms) kr. 531.- med moms. 

Evt. opdatering til AmigaComal ver. 2.10 fra en tidligere vers. Amiga¬ 
Comal koster (kr. 255.- eks moms) kr. 319.- med moms. 

Alle disse priser gælder kun ved køb gennem din computerklub, og kun 
fordi vi har fået en speciel aftale til glæde for dig. 

Dette sker fordi de gerne vil støtte Torbens COMAL 80 kursus, og 
derigennem udbredelsen af COMAL 80. 

Desuden har vi faet endnu et super tilbud fra UN1C0MAL. Tilbudet 
der er en bog (flot indbundet, pa 290 sider), giver en god begyndelse 
til COMAL 80 og kan bruges på alle maskiner. Et virkeligt (godt) bog¬ 
kup, skynd dig inden den biiver udsolgt. 

Bogen hedder GRAFIK MED COMAL 80, og normal prisen er ca. kr. 300.- 
Du kan købe den gennem klubben for kun kr. 59.- ♦ porto 

Karl Aage Hansen... 
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CuMALKURSUS - FØRSTE DEL! 

Til de af jer, der har anskaffet disketteversionen af COMAL, vil 
jeg lige gennemgå filerne pa disketten. Den første fil, "COMAL”, er 
selve COMAL-systemet, som loades og køres ligesom et almindeligt BASIC 
program. 


LOAD "COMAL",S <return> run <return> 

Derefter skulle opstartskærmen gerne vise sig sammen med meddelel¬ 
sen om, at du har 9902 frie bytes til rådighed. 

Fil nr. to, "GEN.ERRGR/DANSK”, er et lille COMAL-program, som kan 
skrive en dansk fejltekstfil til diskette. Dette bringer os til den 
tredie fil ”COMaLERRORS”, som er den fil "GEN.ERROR/DANSK” frembrin¬ 
ger. 

Det er meningen, at du skal have ”COMALERRORS”-filen liggende pa 
alle dine COMAL-disketter, da COMAL 00.14 vil forsøge at finde og ud¬ 
skrive en fejltekst, hvis der opstar en fejl. Nar 00.14 starter op er 
fejlteksterne slået til. Man kan vælge at slå fejlteksterne fra, hvis 
det ønskes. Du kan sla fejlteksterne fra med kommandoen SE7MSG-, og 
slå dem til igen med SE7MSG+. SETMSG- gør, at kun fejlnumrene udskri¬ 
ves, og systemet gar ikke ned på disketten, for at finde en fejltekst. 
SETMSG+ bevirker, at systemet henter fejlteksten fra disketten og ud¬ 
skriver denne pa skærmen. Hvis fejlteksterne er slået fra spares der 
altså en hel del tid, da det ikke er nødvendigt med en diskettetil¬ 
gang. Til gengæld vil jeg rade dig til at have en liste liggende ved 
siden af, sa du kan se hvad fejlnummeret refererer til. 

Lad os tage et eksempel: Du er kommet til at "snuble over tasterne", 
da linie 70 skrives ind, sa der kommer til at sta: 


0070 KVADSIDE(L 

COmaL fortolkeren svarer med at melde "ERROR 7”, og anbringer cur- 
soren lige efter L'et i linie 70. Man behøver nu blot at indtaste 

tegnet ")" og trykke pa RETURN-tasten. Sa fjerner COMAL fejlmeldingen 
og skriver ”0080” i begyndelsen af næste linie (ved auto), og viser 
dig hermed, at systemet er klar til at modtage den næste linie. Hvis 
man har en diskette med fejltekster i drevet og er villig til at vente 
ca. to sekunder pa en fuldstændig fejlmelding, så får man: 

"ERROR 7:PARANTESFEJL” i stedet for. 


(Du kan fa en liste over fejlkoderne til COMAL 00.14 ved at sende 
en frankeret returkuvert til mig. Se adressen pa side 2). 

For dig som har kapselversionen, vil jeg lige henlede opmærksomhe¬ 
den pa COMAL's udvidede EDITOR. En EDITOR er en programdel til compu¬ 
teren, hvis funktion det er at lette inddata (en skrivemaskines funk¬ 
tion), samt at muliggøre redigering af allerede indtastede tegn og da¬ 
ta. EDITOR-funktionen er stærkt udvidet i forhold til BASIC'ens EDI¬ 
TOR, og jeg vil bede dig om at studere tillæg D: "TASTATUR OG SKÆRM¬ 
REDIGERING” i COMAL-manualen, som fulgte med kapslen, da disse funkti¬ 
oner ikke vil blive gennemgået i kursuset. 

Foruden den kendte tekstskærm er der i COMAL også en grafikside, 
hvor du kan lave tegninger. Du må først fortælle computeren, at du øn¬ 
sker denne tegneside. Dette sker ved at du skriver: 

(ved kapselversionen) USE TURTLE <RETURN> 

(ved version 00.14) SETGRAPHIC(0) <return>. 


Når du derefter har trykket på RETURN-tasten, vil du se en trekant 
midt pa skærmen. Denne trekant er vores TURTLE - skildpadde, som vi 
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kan styre rundt pa skærmen ved hjælp af ganske bestemte kommandoer. I 
øjeblikket er skildpaddens hoved det sted> hvor der er en lille streg 
- altså i det øverste hjørne. Når vi bevæger skildpadden på skærmen 
vil den efterlade et spor efter sig. Den tegner altså en streg> når 
den bevæger sig. Nar du indtaster en kommando med et efterfølgende 
tryk på RETURN-tasteni udføres kommandoen. Kommandoerne stammer fra 
engelsk. For at få skildpadden til at bevæge sig fremad> skal du bru¬ 
ge kommandoen: FORWARD. Men du skal selvfølgelig også fortælle hvor 

langt den skal gå. Dette skridttal angives som en talværdi, der skal 
omsluttes af paranteser efter .kommandoen. En sådan angivelse kaldes 
en parameter. Kommandoen kan altså se sådan ud: FORWARD (40) <RETURN>. 

Indtast dette, tryk på RETURN-tasten, og betragt skildpadden der nu 
flytter sig, mens den efterlader sig et spor. Du kan flytte skildpad¬ 
den i flere sma skridt f.eks. med FORWaRDOO). Bliv ved med at gøre 
dette indtil den forsvinder øverst på skærmen. Hvis du fortsætter, vil 
skildpadden kommer til syne i skærmens nederste kant, og tegne videre 
herfra. Du vil herved have opdaget, at der er et stykke på skærmen, 
som der ikke tegnes pa. Det er fordi COMAL-systemet skelner klart mel¬ 
lem tekst- og grafik-siden. På tekstsiden kan der kun skrives og pa 
grafiksiden kan der kun (foreløbigt) tegnes. Men for nu at kunne give 
brugeren mulighed, for at kunne se de indtastede kommandoer på grafik¬ 
siden, har man ved at bruge kommandoen: 

USE TURTLE fire tekstlinier øverst pa skærmen (kapsel-versionen) 

USE TURTLE to tekstlinier øverst pa skærmen (diskette 00.14 vers. ). 
Derfor opstar et område, som ikke kan ses, da der tegnes under tekst¬ 
linierne. 

Skildpadden kan selvfølgelig ikke kun bevæges ligeud. Vi har brug 
for en kommando, så vi kan dreje den. Kommandoen lyder: RlGHTlX). 

Igen skal der angives en parameter, som angiver et mål for drejnin¬ 
gen i vinkelgrader. For at drejer skildpadden 90 grader til højre, 
bruges således kommandoen RIGHT(SO). 

Du kan nu ved hjælp af kommandoerne FORWARDCX) og RIGHT(X) bevæge 
skildpadden over hele skærmen - gør dette, og forsøg på at fa lavet 
nogle interessante figurer på skærmen. Prøv også at finde ud af, hvor 
mange skridt, der skal til, for at fa skildpadden fra skærmens venstre 
kant, til skærmens højre kant. Pa denne made kan du finde ud af, hvor 
mange billedpunkter (skridt) der er vandret. Bestem pa samme made 
skærmhøjden (lodret). 

Jeg vil nu bede dig om at fremstille forskellige figurer pa skærmen 
mea de kommandoer du allerede har lært, men du skal lige have et par 
Kommandoer mer', inden vi stopper for denne gang. 

For at fa slettet grafikskærmen skal du bruge kommandoen: 

CLEARSCREEN (kapsel-versionen) og CLEAR (diskette 00.14 versionen). 

For at flytte skildpadden til udgangspositionen igen bruges komman¬ 
doen: HOME. 

Lad os nu hurtigt opremse de lærte kommandoer: 

SETMSG- 
SETMSG+ 

USE TURTLE 
SETGRAPHIC(O) 

FORWARD(X) 

RIGHT(X) 

HOME 

CLEARSCREEN 
CLEAR 

God fornøjelse Torben Jørgensen. 



Kun fejlnumre udskrives (kun diskette 00.14 versionen). 
Fejlnumre og fejltekster udskrives Xkun disk. 00.14v.). 
Aktiverer turtlegrafiksiden (kapselversionen). 

Aktiverer turtlegrafiksiden (kun disk. 00.14 vers.). 
Bevæger skildpadden X enheder fremad. 

Drejer skildpadden X grader til højre, i forhold til 
den nuværende tegneretning. 

Bringer skildpadden ”hjem” i skærmens centrum, med ret¬ 
ningen opad. 

Sletter grafiksiden (kapsel-versionen). 

Sletter grafiksiden (kun diskette 00.14 versiqnen). 



Ved Gert Winther Madsen 
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KLUBBEN SØGER 


Læs her: Det er vigtigt for dig, og din klub. Kludben har brug for nye 
s.-.ribenter > og medlemmer der nar et godt øje for, hvad der sker i de¬ 
res hjemegn omkring deres computere. Hvad vi præcist har brug for kan 
dj læse herunder: 

1/ Artikler: I al almindelighed. Dette er et ubegrænset omrade. Kravet 
er dog en vis alsidighed i emnevalg. Her har vi brug for et antal med¬ 
lemmer (så mange som muligt). 


2/ Hardware-Tip: Her er ma vi kræve (også for din egen skyld), at du 
kender lidt til Hardwaren og Computeren. Hvis du har og kan lave tips 
selv, vil dette være et plus. Derudover skal du besvare breve fra med¬ 
lemmerne pa området. Vort ønske er 1-2 medarbejdere til denne rubrik. 

3/ Maskinkode: Du skal have et godt kendskab til maskinkode, og være 
engageret, da du selv skal lave det meste af stoffet. Du. må gerne bru¬ 
ge al tilgængelig litteratur om emnet. Det kan skrives som et kursus, 
og eventuelt fortsætte det kursus som Jan Thomsen havde igang.(Jan har 
desvære ikke tid til dette lige for tiden, klubben takker Jan for det 
store arbejde han har udført i klubben, TAK JAN). Her kunne vi bruge 1 
- 2 skribenter. 


4/ ReportagehaIdet i Byen: Dette kræver nok sin mand/dame, da du skal 
ud i byen og følge messer, Demoparties m.v. og bagefter skrive flotte 
reportager om det. Vi dækker udgifterne i et rimeligt omfang. Vi har 
brug for repotageskribenter over hele landet (incl. grønland), helst 
si mange som muligt. Der skal bruges mange til at dække landet for det 
er ikke meningen, at du skal rejse landet rundt: Nej, meningen er at 
du tager dig af det der sker lokalt. Her kan bruges 10-15 skribenter. 

5/ Teknisk brevkasse: Her skal du vide en del om den tekniske side af 
Commodore 64 & 126, da du vil fa brug for denne viden, når du skal be¬ 
svare indsendte breve til denne rubrik. Vi har brug for 2-4 skriben¬ 
ter . 


6/ Test - Time i. Hardware - Test: Det er 2 rubrikker: Den første er 
til test af spil 6 programmer, og den anden er testning af Hardwaren 
til mindste detalje. Her kræves der lidt mod, og man må være god til 
at huske detaljerne. Vi har brug for et PANEL på 4 - 5 skribenter 
(Testere). 


7/ Tips & Trick: Her er det en fordel, hvis man har mange tips/snyde- 
rutiner, der kommer dog en del udefra. Her har vi brug for 1 skribent. 

8/ Adventure Corner: Til denne rubrik, vil vi gerne have nogle gode 

ideer. Vi har kontakt med 1, der gerne vil arbejde lidt pa dette områ¬ 
de. Hvis du kunne tænke dig, at give ham en hånd så hører vi gerne hø¬ 
re fra dig. 1 skribent søges her. 

9/ Basic 64 + C126: Her må du vælge om du vil dække begge maskiner, 
eller 1 af dem. Det kræver at du kender en del til -Basic v2.0 & 7.0 
(8.0) og andre versioner f. eks. 3.5. Vi skal bruge 1 til 3 skriben¬ 
ter . 

Hvad får jeg ud af, at deltage aktivt i klubbens arbejde. Det skal vi 
her løfte sløret lidt for, og fortælle dig at du bl.a. får rabat på 
det efterfølgende års medlemskab. Så jo mere du laver jo mere rabat. 

Ring til klubben og hør nærmere, eller tilmeld dig og aftal nærmere om 
detaljerne pa tlf. 4223-1883 Venligst Gert Winther Madsen 



FUNNY. FIJHHY 


Karl Aage Hanse 


Bf) 



3 Temaer var atukket at tra an toiaeanstait. Flutlaalit 
får den ene øje på en knallert. De 2 tosser laber hen 
til knallerten> men den tredie bliver stående og siger: 

I idioter der er jo ingen motor! 

Den ferste tosse siger: Fint så kan politiet ikke here 
når vi starter. 


Far og sen er ude at kere i bil> da de ser et skilt 
hvor der står, kartofler 200 M. 

Så siger sønnen: Far det må godt nok være nogle sto¬ 
re kartofler. 







Manden til konen: 

Du Ulla drammer du nogensinde at du er en mandi 
Konen: Nej aldrig, ger du? 


Den ene fro til den anden, 
hvorfor har i ingen børn? 

Jeg ville også gerne, men konen er bange for storken! 

Man fortæller mig, at du ikke horer så godt? 
Nååååh, det har jeg ikke hort! 

Har du hart om den nye motorcykel, der 
kerer på lattergas! • 

Nej??? 

Den hedder Yamaha-ha-ha-ha!! 

Disse vitser var indsendt af Jack og Monica i Humlebæk. 
Hjælp! Jeg drukner! 

Et øjeblik frøken. Hvilket nummer bruger De i redningskrans? 

De to guldfisk havde nu svømmet rundt i det lille 
akvarium i 3 år, da han endelig tog mod til sig: 
Undskyld, frøken: Har De noget for pa søndag? 

Nåh mor, aer kom en lastbil forbi, der var lige s 
stor som en skyskraber. 

Hvorfor skal du altid overdrive sådan, Jens. Mor 
har jo fortalt dig tyve millioner gange, at det 
skal du lade være med I 

Peter var i sommerlejr, og sendte følgende hilsen hjem: 
Kære mor! Vi får ingen mad, hvis vi ikke skriver hjem. 
Kærlig hilsen Peter. 

Disse var indsendt af Christian S. -Andersen. 

En bonde dyrkede hør pa et stykke jord, og fik 
vævet en dug af det. Det fortalte han til en ven. 

Det var tydeligt, at vennen ikke troede på ham, 
men han spurgte alligevel, hvordan han havde bå¬ 
ret sig ad. 

- Det var meget nemt, svarede bonden. 

- Jeg plantede bare en serviet. 

På gensyn til mere sjov i naste nummer Karl Aage Hansen. 
















> COMMODORE 64/128 TILBEHØR < 


MODULER: 

TOOL BOX 32k cartridge . Masser af turbo/kopiering mm .... kr 298>00 
TOOL BOX EXTRA 64k cartridge(turbo/kopiering/crunsher/dos m m) 498,00 
EXPERT cartridge v3.5 (spændende RAMmodul m super mask.monitor 499,00 
ACTION REPLAY MkVI cartridge . kr 598,00 

PROGRAMMER: 

DATAWORK SYSTEM PROGRAM database/kartotek definerbar . kr 150,00 

CALCW0RK kalkulationsprogram/regneark/kundetilbud. kr 170,00 

COM-RESULT point program til spil/sport.Med spillerkartotek kr 198,00 
COM-BUDGET budget og saldoprogram. Styr DK saldo o.lign. .. kr 198,00 

REGNEMESTER underholdende/lærerigt familiespil . kr 98,00 

LYKKEHJULET ordgåder på dansk. Med bonusrunde o.s.v.kr 98,00 

OPGRADERING AF ORDGADER i Lykkehjulet. Ubegrænset antal . . . kr 58,00 
SUPER-LOTTO PRG. Ny version med systemtip/gevinstsøgning . . kr 198,00 

STAMKORT-UDSKRIVNINGSPROGRAM velegnet for pelsdyr m.v. kr 98,00 

INTERW0RD dansk tekstbehandlerprogram m mange faciliteter kr 299,00 

INTERPAINT dansk tegneprogram m animeringsmuligheder . kr 299,00 

THE ADVANCED ART STUDIO stærkt tegneprogram til 64’eren ... kr 298,00 
FLEX-FINANS forretningsprogram m eget navn. Moms/status m.m kr 1250,00 
DIVHRSHs 

MONITOR 1084 Stereo. Passer C64/128/Amiga/PC . kr 2495,00 

DISKETTESTATION VIC 1541-11 . kr 1298,00 

DATASETTE (båndstation) . kr 298,00 

PRINTER COMMODORE MPS 1230 (incl kabel/papir) køreklar .... kr 1898,00 

PRINTERPAPIR A4 endeløse baner pkn m 250 ark . kr 58,00 

DISKETTER 'GoldStar’ 5,25” 10 stk.’s pakning . kr 49,75 

DISKETTER 'GoldStar' 5,25” TILBUD VED KØB AF 100 STK KUN: kr 399,00 

DISKETTE-BOKS til 100 stk 5.25” disketter m. lås . kr 49,75 

DISKETTE-BOKS til 100 stk 3.5” disketter m. lås . kr 49,75 

DISKETTE-SAKS laver et perfekt 'hak', så bagsiden kan bruges 49,75 

MUS . kr 398,00 

MUSEHOLDER 'Amitech' i C64 farver . kr 48,00 

MUSEMATTE luxus kvalitet 'Amitech' . kr 48,00 

Antenneomskifter ’ Y’ -stik . kr 49,75 

JOYSTICK. Flere forskellige modeller .fra: kr 89,50 


Også stort udvalg i AMIGA/PC tilbehør! 

TILBUD! AMIGA 600 -Helt komplet kr 1995,00 

Sendes overalt. (Opkrævning). 

Brevpakke kr 27,00. Postpakke kr 39,00 

1_EG & HOBBY JERNBANEGADE 42 9460 BROVST. 

TLF 9& 23 IO 98 

-> COMMODORE 64/128 TILBEHØR <- 
























